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INTERNATIONAL ELECTROTECHNICAL COMMISSION

DIGITAL AUDIO INTERFACE -

Part 3: Consumer applications

FOREWORD

1) The Internatlonal Electrotechmcal Commlssmn (IEC) |s a worIdW|de orgamzatlon for standardlzatlon comprlsmg

all -
international co- operatlon on aII questlons concernmg standard|zat|on in the electrical and electronlc
this epd and in addition to other activities, IEC publishes International Standards, Technical.Sped
Technjical Reports, Publicly Available Specifications (PAS) and Guides (hereafter referred to
Publidation(s)”). Their preparation is entrusted to technical committees; any IEC National Committee
in thg subject dealt with may participate in this preparatory work. International, governmental
goverpmental organizations liaising with the IEC also participate in this preparation./IEC collaborat

promote
fields. To
ifications,
as “IEC
nterested
and non-
bs closely

with the International Organization for Standardization (ISO) in accordance with(eonditions detefmined by

agreement between the two organizations.

The fdqrmal decisions or agreements of IEC on technical matters express, as nearly’as possible, an int
consepsus of opinion on the relevant subjects since each technical commitiee has representatior
interested IEC National Committees.

IEC Publications have the form of recommendations for international (Use and are accepted by IEQ
Comnlittees in that sense. While all reasonable efforts are made torensure that the technical contg
Publigations is accurate, IEC cannot be held responsible for ¢he *‘way in which they are used 9
misinterpretation by any end user.

In order to promote international uniformity, IEC National \Committees undertake to apply IEC Pu
transparently to the maximum extent possible in their national and regional publications. Any d
betwepn any IEC Publication and the corresponding natiohal or regional publication shall be clearly in
the lafter.

IEC provides no marking procedure to indicate-its approval and cannot be rendered responsiblg

equipment declared to be in conformity with an{IEC Publication.
All us¢rs should ensure that they have the latest edition of this publication.

No liapility shall attach to IEC or its directors, employees, servants or agents including individual eXx
membiers of its technical committees-and' IEC National Committees for any personal injury, property d
other [damage of any nature whatsoever, whether direct or indirect, or for costs (including legal
expenkes arising out of the publieation, use of, or reliance upon, this IEC Publication or any
Publidations.

Attentjon is drawn to the Normative references cited in this publication. Use of the referenced publi
indispensable for the cofrect application of this publication.

Attentjon is drawn to_the possibility that some of the elements of this IEC Publication may be the
paten{ rights. IEC¢&hall not be held responsible for identifying any or all such patent rights.

Internatjonal <Standard IEC 60958-3 has been prepared by IEC technical committ
Audio, ({ideo.and multimedia systems and equipment.

Prnational
from all

National
nt of IEC
r for any

blications
vergence
dicated in

for any
perts and
amage or

ees) and
bther |IEC

cations is

subject of

e 100:

This bilingual version (2014-07) corresponds to the monolingual English version, published in
2006-05.This third edition of IEC 60958-3 cancels and replaces the second edition published
in 2003 and constitutes a technical revision.

This edition includes the following significant technical changes with respect to the previous
edition.

Electrical and optical requirements are removed from IEC 60958-3; they should be

specified in IEC 60958-1. The third edition of IEC 60958-1 will include these.
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The text of this standard is based on the following documents:

CDV Report on voting
100/1009/CDV 100/1070/RVC

Full information on the voting for the approval of this standard can be found in the report on
voting indicated in the above table.

The Fre
This pu

The list

nch version of this standard has not been voted upon.

of all the parts of the IEC 60958 series, under the general title Digital audio in

can be found on the IEC website.

The cor
the mai
the datgd

* reco|
* with

nmittee has decided that the contents of this publication will renyain unchand
ntenance result date indicated on the IEC web site under "hitp://webstore.ig
related to the specific publication. At this date, the publication’will be

nfirmed;
drawn;

+ replaced by a revised edition, or

¢ ame

nded.

terface,

ed until
c.ch" in
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DIGITAL AUDIO INTERFACE -

Part 3: Consumer applications

1 Scope

This part of IEC 60958 specifies the consumer application of the interface for the inter-
connection of digital audio equipment defined in IEC 60958-1.

NOTE
stereophg
possible.

2 Noi

The follpwing referenced documents are indispensable for the application of this do
d references, only the edition cited applies. For undated references, the lates} edition

For datd
of the rd

IEC 608

IEC 609

IEC 609

IEC 611

characteristics

IEC 611
manage

IEEE 13

3 Tern

For the

hen used in a consumer digital processing environment, the interface is primarily intendeg
nic programmes, with a resolution of up to 20 bits per sample, an extension to 24 bits persan

mative references

ferenced document (including any amendments) applies.
41:1988, Audio recording — PCM encoder/decoderisystem
08:1999, Audio recording — Compact disc digital audio system
58-1:2004, Digital audio interface — Part1: General

19-1:1992, Digital audio tape cassette system (DAT) — Part 1: Dimensid

ment system

94:2004, IEEE standard for high-performance serial bus bridges

ms and definitions

purposes of this document, the terms and definitions given in IEC 60958-1 app

4 Interfaceformat

The interface format as defined in IEC 60958-1 shall be used.

Unless otherwise specified in the annexes, the following specification is applicable.

to carry
ple being

cument.

ns and

19-6:1992, Digital audioctape cassette system (DAT) — Part 6: Serial copy

y.

e Audio sample word has a length of 20 bits/sample. The auxiliary sample bits are an

optio
e User

nal expansion of the audio sample, if not used = “0”.

data is not used, all bits = “0”.

e Channel status is identical for both subframes of the interface, with the exception of the

chan

nel number, if that is not equal to zero.
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5 Channel status

5.1 General

For every subframe, the channel status bit provides information related to the audio channel
that is carried in that same subframe.

Channel status information is organized in a 192-bit block, subdivided into 24 bytes,
numbered 0 to 23 (see Table 1). The first bit of each channel status block is carried in the
frame with preamble “B”.

The individual bits of a channel status block are numbered 0 to 191.

The primpary application is indicated by channel status bit 0.

As stated in IEC 60958-1, for the consumer digital audio applications~described| in this
standardg, this first channel status bit equals “0”.

NOTE Ap stated in IEC 60958-1, for professional application this first channel status-bit' equals “1”.

Secondary applications may be defined within the framework of these primary applicat|ons.

5.2 Application
5.2.1 Channel status general format

For each channel, the channel status block provides'the information described in thig clause
and summarized in Table1.
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Byte

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

Table 1—- Channel status general format for consumer use

—9-—

a=*“0” b c d Mode

bit 0 1 2 3 4 5 6 7

bit 8 9 10 11 12 13 14 15
bit 16 17 18 19 20 21 22 23
bit 24 25 26 27 28 29 30 31

dit 32 33 34 35 36 37 38 39
dit 40 41 42 43 44 45 46 47
dit 48 49 50 51 52 53 54 55
dit 56 57 58 59 60 61 62 63
dit 64 65 66 67 68 69 70 71

dit 72 73 74 75 76 77 78 79
dit 80 81 82 83 84 85 86 87
dit 88 89 90 91 92 93 94 95
dit 96 97 98 99 100 101 102 103
dit 104 105 106 107 108 109 110 111
dit 112 113 114 115 116 117 118 119
dit 120 121 122 123 124 125 126 127
dit 128 129 130 131 132 133 134 135
dit 136 137 138 139 140 141 142 143
dit 144 145 146 147 148 149 150 151
dit 152 153 154 155 156 157 158 159
bit 160 161 162 163 164 165 166 167
Bit 168 169 170 171 172 173 174 175
Bit 176 177 178 179 180 181 182 183
Bit 184 185 186 187 188 189 190 191

a: use of channel status block
b: linear PCM identification

c: copyright information

d: additional format information
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Byte 0: General control and mode information

Control:

Bit 0 “0” Consumer use of channel status block (Notes 1 and 2)
NOTE 1 The significance of byte 0, bit 0 is such that transmission from an interface conforming to IEC 60958-4
can be identified.

Bit 1 “0” Audio sample word represents linear PCM samples (Note 2)

“1” Audio sample word used for other purposes
NOTE 2 The functions of channel status bits 0 and 1 are defined in IEC 60958-1.

Bit P “0” Software for which copyright is asserted (Note 3)

“1” Software for which no copyright is asserted
NOTE 3 |Bit 2 is referred to as the “Cp-bit”. It should indicate whether copyright protection has been assqrted.

The copyright status may be unknown for certain applications. The(above interprefation is
therefore not valid in combination with some category codes (as‘indicated in the annex
associajed with the category code). The Cp-bit can alternate/between 0 and 1 af a rate
between 4 Hz and 10 Hz (see Annex A).

Bits 8 Additional format information, meaning depends on bit 1.
to 5

When bit 1 = “0”, linear PCM audio mode:

Bif] 345
State “0007 2 audio channgls without pre-emphasis
“100" 2 audio channels with 50 us /15 us pre-emphasis
“010” Reserved (for 2 audio channels with pre-emphasis)
“110” Reserved (for 2 audio channels with pre-emphasis)

All other states of bits 3 to 5 are reserved and shall not be used until [further
defined.

NOTE 4 |The single and dualchannel operating modes are defined with the frame format in IEC 60958-1

Whgn bit 1 =<4, other than linear PCM applications:

Bit 345
Stal1e “0007 Default state for applications other than linear PCM
All other states of bits 3 10 b are reserved and shall not be used until further
defined.
Bits 6 Channel status mode, indicates one of four possible channel status formats
and 7 (bytes 1 to 23). There are four possible modes for each of the states of bit 1.
Bit 67
State “00” Mode O, refer to 5.2.2
g\llfpthgr states of bits 6 and 7 are reserved and shall not be used until further
efined.

The contents of bits 8 to 191 depend on the mode as indicated by bits 6 and 7. If not defined
otherwise, the default value is “0”.
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5.2.2 Mode 0 channel status format for digital audio equipment for consumer use

When the audio sample word represents linear PCM and the channel status mode is mode 0,

the channel status format shown in Table 2 should be applied.

Table 2 — Mode 0 channel status format for consumer use

Byte
0 a=*“0” b = “0” c d Mode = “0 0”
bit 0 1 2 3 | 4 | 5 6 | 7
1 Category code
bit 8 [ 9 | 10 | 1 12 | 13 [ 14 | 15
2 Source number Channel number
tit 16 [ 17 | 18 | 19 20 | 21 22 23
3 Sampling frequency Clock accuracy
tit 24 [ 25 26 | 27 28 | 29 30 31
4 Word length Original sampling frequency
dit 32 [ 33 34 35 36 37 38 39
5 CGMS-A
it 40 41 42 43 44 45 46 47
6
it 48 49 50 51 52 53 54 55
7
dit 56 57 58 59 60 61 62 63
8
it 64 65 66 67 68 69 70 71
9
dit 72 73 74 75 76 77 78 79
10
it 80 81 82 83 84 85 86 87
11
dit 88 89 90 91 92 93 94 95
12
dit 96 97 98 99 100 101 102 103
13
it 104 105 106 107 108 109 110 111
14
dit 112 113 114 115 116 117 118 119
15
it 120 124 122 123 124 125 126 127
16
dit 128 129 130 131 132 133 134 135
17
it 136 137 138 139 140 141 142 143
18
it 144 145 146 147 148 149 150 151
19
bit 152 153 154 155 156 157 158 159
20
bit 160 161 162 163 164 165 166 167
21
bit 168 169 170 171 172 173 174 175
22
bit 176 177 178 179 180 181 182 183
23
bit 184 185 186 187 188 189 190 191
a: use of channel status block c: copyright information
b: linear PCM identification d: additional format information
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Byte 0 as defined in 5.2.1, with
Bit 1 “0”
Bits 6 to 7 “00”

Byte 1: Category code
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Audio sample word represents linear PCM samples
Mode 0

The category code indicates the kind of equipment that generates the digital audio interface
signal. See the relevant annexes for the assignments. Bit 8 = LSB, bit 15 = MSB.

Byte 2: Source and channel number

Bits 16 to 19 Source number, bit 16 = LSB, bit 19 = MSB

Bit 16 17 18 19
State “0000
“1000”
“0100”
“1100”

“1111

Bits 20 to 23  Channel number (audio channel), bit 20 = LSB, bit 23 = MSB.

Bit 20212223
State ‘0000
“1000"
‘0100
“11007

“1111"

NOTE 1 |The single and dual channel operating modes are defined with the frame format in IEC 60958-1
Byte 3: Bampling frequency and clock accuracy

Bits 24 to 27 Sampling frequency

Do not take into account
1
2
3

15

Do not take,ifito account.
(left channel for stereo channel format)
(right channel for stereo channel format)

Bit 24 25 26 27

Statg ‘0010 22,05 kHz
‘0000 44 .1 kHz
‘0001 88,2 kHz
‘00117 176,4 kHz
‘0110 24 kHz
‘0100 48 kHz
‘01017 96 kHz
‘0111 192 kHz
“1100” 32 kHz
“1000” Sampling frequency not indicated
“1001” 768 kHz

All other combinations are reserved and shall not be used until further

defined.
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Bits 28 to 29  Clock accuracy.

Bit
State

28 29

“00” Level Il

“10” Level |

“01” Level Il

“11” Interface frame rate not matched to sampling frequ

ency.

NOTE 2 The sampling frequency over 192 kHz is not actual, it is used for high bit-rate transmission using the
IEC 60958 protocol. For example, IEC 61883-6 can transmit a high bit rate of IEC 61937 using IEC 60958

comforma

nt data format defined in IEC 61883-6.

Byte 4. Word length and original sampling frequency

Bit 34 “0” Maximum audio sample word length is 20 bits
“1” Maximum audio sample word length is 24 bits
Bits 33 to 35 Sample word length
Bit 33 34 35 Audio sample word length if Audig~sample word lgngth if
maximum length is 24 bits as maximum length is 20| bits as
indicated by bit 32 indicated by bit 32
State ‘000 Word length not indicated “"Word length not inficated
(default) (default)
“100” 20 bits 16 bits
‘010 22 bits 18 bits
‘001" 23 bits 19 bits
“101” 24 bits 20 bits
‘011 21 bits 17 bits
All other combinations*are reserved and shall not be used until [further
defined.
NOTE 3 |[The first edition of IEC 60958 had, bits 32 to 35 reserved and set to zero. Therefore, the all zer¢ state for
these bits| on a received signal may be-anindicator that the word length indication has not been implemenited.
Bits 36 to 39  Original.sampling frequency
Bit 36 3738 39
State “1111” 44,1 kHz
“1110” 88,2 kHz
“1101” 22,05 kHz
“1100” 176,4 kHz
o1+t 28 kHzZ
“1010” 96 kHz
“1001” 24 kHz
“1000” 192 kHz
“0111 Reserved
“0110” 8 kHz
“0101” 11,025 kHz
“0100” 12 kHz
‘00117 32 kHz
‘0010 Reserved
‘0001 16 kHz

‘0000 Original sampling frequency not indicated (default)
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NOTE 4 The original sampling frequency field may be used to indicate the sampling frequency of a signal prior to

sampling

frequency conversion in a consumer playback system.

NOTE 5 Many of the values indicated for a frequency in the original sampling frequency field in byte 4 are
complementary to the values used for that frequency in the sampling frequency field in byte 3.

Byte 5: CGMS-A

Bits 40 to 41 CGMS-A

Bit 40 41
State “00” Copying is permitted without restriction
‘01”7 Condition not be used
“10” One generation of copies may be made
11 No copying is permitted
NOTE 6 |CGMS-A information from other IEC standards (for example, IEC 61880) can be carried:
5.3 Copyright management guidelines for consumer application of the digital
apdio interface
5.3.1 General
Categorny codes are used for all consumer products that are capable of supplying

b digital

signal t¢p consumer digital audio recorders, except for products that are fully transparg¢nt from

input to
data. If

categories, the category code of the product should be defined as a playing medium.

These d
possiblg
product
digital r

Unless

informa
of the d
status b
otherwig

Bit 15 i
“Generg

e whet
authq

output. A category code of a product is defined_as a live function to make 4
products have the capability to play plural recorded media that are defined in

ategory codes have been grouped by géneral function of the product. This 1
to take into account future digital recording products not yet defined in detail

pcorder is enabled to record a copyright-protected digital signal.

ion from an input terminal ¢0-an output terminal, if not fully transparent and reg
elay or kind of transformation of the audio content of the signal, shall copy
its 0, 1, 3, 4, 5, 6 and-7 from the source. Bit 2 shall be copied from the source
e specified in the annexes.

referred to as'the “L-bit”. It indicates the “generation status” of the digital audi

tion status”means:

her the signal emanates from a source that has been produced or publi
rized’by the rights owner of the material, such as commercially released pre-r

source
Hifferent

hakes it
Such a

then deals with the group code under a general rule. These rules define whether a

otherwise specified, any consumer equipment capable of transferring digital audio

ardless
channel
, unless

0 signal.

shed or
ecorded

and for

comy

act discs aor DAT tapes or a digital broadcast (rpfprrpd to herein as “nriginal")

which copyright has been asserted; or

e whether the signal emanates from a recording made from such “original” material (i.e. “a
home-copy of generation 1 or higher”).

General

Bi

ly the L-bit is specified as:

t15 “0” No indication
“1” Commercially released pre-recorded software

For historical reasons, the reverse situation is valid for the signals originating from

e laser optical products (category code “100 XXXXL");

e broa

dcast reception (category codes “001 XXXXL” and “011 1XXXL").
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For these category codes the L-bit indicates:

Bit 15 “0” Commercially released pre-recorded software
“1” No indication
The generation status may be unknown for certain applications. The above interpretation is
therefore not valid in combination with some category codes such as
e general (category code “000 00000”);

e analogue/digital converters for analogue signals without copyright information (category
code “011 00XXL").

5.3.2 Category code groups
5.3.21 The category code groups are defined in Table 3.

Table 3 — Category code groups

Bijs 8 to 15 Category

“000 00000” General. Used temporarily

“100 XXXXL” Laser optical products

“01j0 XXXXL” Digital/digital converters and signal processing(products

“11|0 XXXXL” Magnetic tape or disc-based products

“001 XXXXL” Broadcast reception of digitally encodeds/audio signals with or without video signals

“011 a1n)?XXL”

“101 XXXXL” Musical instruments, microphones and other sources without copyright information

“011 00XXL” Analogue/digital convertersifor analogue signals without copyright information|

“011 01XXL” Analogue/digital convertets for analogue signals which include copyright infofmation
in the form of “Cp-bit ahd L-bit status”

“000 1XXXL” Solid-state memory=based products

“000 ooo1L” Experimental products not for commercial sale

“000 0001L” Other products of this groups and/or experimental products

“1111 XXXXL” Not défined. Reserved

“0gJ0 0OXXXL” N¢t defined. Reserved, except for “000 00000” and “000 0001L”

5.3.2.2 Within)a group a further indication of the kind of source is given.

5.3.2.2.1 For the general category code (“000 00000”) the following applies:

— usedtemporarhs

— applied specifically for digital audio broadcast reception with or without a video signal, for
example, digital satellite reception in Japan in the case where no copyright information is
transmitted (see also Annex H);

— for the group of laser optical products (category code = “100 XXXXL"), the category codes
are defined in Table 4.
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Table 4 — Category code groups for laser optical products

Bits 8 to 15 Category

“100 00000” Compact-disc digital audio signal compatible with IEC 60908 (see Annex A)

“100 1000L” Laser optical digital audio systems for which no other category code is defined (see
Annex D)

“100 1001L” Mini-disc system (see Annex N)

“100 1100L” Digital versatile disc (DVD) (see Annex P)

“100 1111L7 Other products of this category

“100 others” Reserved

5.3.2.2.p For the group of digital/digital converters and signal-processing products

(category code = “010 XXXXL"), the category codes are defingd.in Table|5.

Table 5 — Category code groups for digital/digital converter
and signal-processing products

Bits|8 to 15 Category
“010(0000L” PCM encoder/decoder (see Annex B)
“01010100L" Digital signal mixer (see Annex E)
“010) 1100L” Sampling rate converter (see Annex F)
“010(0010L” Digital sound sampler (see Annex G)
“01011010L" Digital sound processor (see AnnexO)
“010(1111L” Other products of this category
“010| others” Reserved
5.3.2.2.38 For the group of magnetic tape or magnetic disc based products (categony code

= “110 XXXXL"), the category codes are defined in Table 6.

Tablg 6 — Category code groups for magnetic tape or magnetic disc based products

Bits|8 to 15 Category

“110]0000L” DAT (see annex C)

“110/1000L* Video tape recorder with digital sound
“110]0Q01 " Digital compact cassette (see Annex M)
“110TTO0LC Nragnetic disc digital audio system (See Annex R)
“110 1111L7 Other products of this category

“110 others” Reserved
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5.3.2.24 For the group of broadcast reception of digitally encoded audio with/without
video signals (category code = “001 XXXXL” or “011 1XXXL"), the category
codes are defined in Table 7.

Table 7 — Category code groups for broadcast reception of digitally encoded audio
with/without video signals

Bits 8 to 15 Category

“001 ooooL” Digital audio broadcast signal with or without a video signal (Japan) (see Annex H)
“001 1000L” Digital audio broadcast signal with or without a video signal (Europe) (see Annex J)
“001 0011L” Digital audio broadcast signal with or without a video signal (USA) (see Annex K)
"001 0001L" Electronic software delivery (see Annex L)

“001 oo1o0L” Used by another standard (see note)

“001f 1111L” Other products of this category

“001 others” Reserved

“011 1XXXL” Reserved

NOTE The code "001 0010L" is under consideration for use in connection with IEC,62105.

5.3.2.2.5 For the group of musical instruments, micregphones and other sources tha
create original sound (category code = 101 XXXXL"), the category codes are
defined in Table 8.

—

Table 8 — Category code groups for musical instruments, microphones and
other sources that,create original sound

Bits|8 to 15 Category
“101| 0000L" Synthesizer
“101|1000L” Microphone
“101)1111L” Other products_of this category
“101|others” Reserved
5.3.2.2.6 For the group of analogue/digital converters for analogue signals without

copyright information (category code = “011 00XXL”), the category codesg are
defined in Table 9.

Table 9 — Category code groups for A/D converters for analogue signals
without copyright information

Bits 8 to 15 Category
“011 ooooL” A/D converter
“011 0011L” Other products of this category
“011 00 others” Reserved
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5.3.2.2.7 For the group of analogue/digital converters for analogue signals which include
copyright information in the form of “Cp-bit and L-bit status” (category code =
“011 01XXL"), the category codes are defined in Table 10.

Table 10 — Category code groups for A/D converters for analogue signals
with copyright information

Bits 8 to 15 Category
“011 0100L” A/D converter
“011 0111L” Other products of this category
“011 01 others Reserved

5.3.2.2.8 For the group of solid state memory based products (category code~= “000
1XXXL”), the category codes are defined in Table 11.

Table 11 — Category code groups for solid state memory based products

Bits|8 to 15 Category
“000) 1000L" Digital audio recorder and player using solid state memory
“000(1111L” Other products of this category
“000 [I others” Reserved
5.3.2.2.9 For experimental products not for commercial sale (category code = “000

0001L"), the following definition applies.

New prgducts for which a category code @nd a category group is not yet defined or for which
circuitry| to signal the appropriate category is not yet available.

6 User data

6.1 QGeneral
The default value of the user bits is logical “0”.

For intgrchangeability of equipment, it is strongly recommended that the general user data
format described below be used for consumer applications of the user data.

6.2 A1pplication

6.2.1 ser data bitstream
The user data bits from every subframe in a frame combine so that there is just one user data
bitstream for each interface.

6.2.2 User data message structure

A message consists of information units (IUs). An IU consists of one start bit (logical value “1”)
followed by seven information bits.

The eight bits of an IU are also referred to as the P, Q, R, S, T, U, V and W bits. IUs in a
message are separated by up to and including eight bits with a logical value “0”. The nominal
number of bits with logical value “0” between IUs is four. Messages are separated by more
than eight bits with a logical value “0”. An example of this structure is shown in Figure 1.
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Bit 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
0 0 0 1 Q R S T U \Y w 0 0 A)
+12 0 0 1 Q R S T U Y w 0 0
+24 1 Q R S T U \% w 0 0 0 0 B)
+36 0 0 0 0 1 Q R S T U v w C)
+48 1 Q R S T U \% w 0 0 0 0
+60 1 Q R S T U Y W 0 0 0 0 D)
+72 0 0 0 0 0 0 0 1 Q R S T
+84 U V W 0 0 0 0 1 Q R S T E)
+96 U Y w 0 0 0 0 0 1 Q R S
Key
0 Bit between IUs with logical value “0”
1 Start bif P, first bit of IU with logical value “1”
Q, R, S, T, U, V, W information bits
A) Example of an IU: start bit plus seven information bits
B) Maximpm distance between two IUs of the same message is two bits
C) Minimym distance between two IUs of the same message is zero bits
D) Distante of more than eight bits between IUs indicates start of a,new message
E) Nominal distance between two IUs of the same message is four bits IEC 1743/99
Figure 1 — Example of message structure using information units
6.2.3 Equipment classification
Equipment is divided into three classes, according to the category code of the channe] status.
See alsp the relevant annexes.
Future ¢quipment, for which there is no relevant annex, shall be classified as belonging to
one of the three classes defined below.
6.2.3.1 Class I: original user data generating equipment
Original| user datajygenerating equipment will generate user data bits according to 4 format
that is defined in“the standard for that equipment. See the relevant annex.
Any new equipment in this class will carry the general user data format as defined in 6{2.4.1.
6.2.3.2 Class Il: user data transparent equipment

The user data transparent equipment shall either provide all “0” user data bits or transfer the
user data bits it receives from its input unchanged to its output. If the processing of the audio
information causes considerable delay, it is recommended that the user data bits should be
equally delayed.

6.2.3.3

Class llI: mixed mode user data equipment

This class of equipment shall either operate as class Il (user data transparent) equipment or
originate a new user data stream according to the general user data format.
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The possible user data formats for this class are:

inpu

with

6.2.4

all “0” bits;

the complete user data information of the input, or one of the inputs in the case of multiple

ts;

in the equipment itself, or be transcoded from the input source(s).

User data message length and contents

IEC 60958-3:2006 © IEC 2006

the general user data format. The information carried in this case may originate from

The possible length and contents of the user data messages depends on the category code of

the equijpment. See the relevant annexes.
For new equipment that is capable of generating original user data contents, the gendral user
data format shall be used.
6.2.4.1 General user data format
According to the general user data format, a message consists/of @ minimum of 3 and a
maximum of 129 information units, except for a length of 96 -information units.|A total
message length of 96 information units is reserved for some. specific laser optical groducts
(see 6.3.4.2).
The conltents of the first IlU are shown in Figure 2.
| 1 (Staft) | 1(Q) Mode R Mode S Mode T ltem U ltem V ltbm W
Figure 2 — First Ul contents

The bit§ R, S, T, U, V, W have the following meaning:
Mode RST

000 Not used, reserved for digital compact cassette (DCC)

100 SMPTE time code

110 batency

other 1XX

X1X May be used for new messages

XX1
The mofe bits indicate a class of messages, for example text, preset information, gtc., and
the item| bits"give a further definition of the type of message.

It is recommended that any new application should conform as much as possible to messages
coded according to the general user data format that have been defined for other applications.

The second IU contains a number indicating the following number of IUs as shown in Figure 3.

1 (Start)

U
Count6

U
Count5

U
Count4

U
Count3

U
Count2

U
Count1

C

U
ount0

Figure 3 — Second Ul contents

IU count6 is the most significant bit; IU countO is the least significant bit. The number is coded
as a binary number in the range 1 to 127 (000 0001b to 111 1111b) except that the value 94
is not possible.
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The third IU contains the originating category code, without the L-bit, of the equipment that
generates the general user data format messages as shown in Figure 4.

1
(Start)

C-Ch
bit 10

C-Ch
bit 11

C-Ch
bit 12

C-Ch
bit 13

C-Ch
bit 14

C-Ch
bit 8

Figure 4 — Third Ul contents

The L-bit (C-channel bit 15) is not carried in this message, as it is not relevant for the
decoding of the user data messages. Therefore, any decisions on the copyright status of the
audio information shall be based on the category code and Cp-bit as carried in the channel

status.

The IUs|that follow the third IU contain user information.
User irJormation that originally was organized as bytes is carried as in~Figure|5: four
succesdive IUs carry a maximum of three successive bytes (X, Y and Z, 7 $MSB, 0 =[LSB) in
bits R, $, T, U, V, W of the IUs:
1 (Start) Q X7 X6 X5 X4 X3 X2
1 (Stgrt) Q X1 X0 Y7 Y& Y5 \Z
1 (Start) Q Y3 Y2 Y1 Y0 z7 6
1 (Stgrt) Q z5 Z4 Z3 z2 Z1 20
Figure 5 — User information
The Q Hits can optionally indicate that the remaining six bits of the IU contain an error:
“or no error detected.
“r errorin bits R, S, T, U,.W, W.
If not uged, the error flag should be set to a logical “0” value.
If the nymber of bytes to transfer does not fill a complete quadruplet (i.e. just one or two bytes,
not threp bytes), the remaining byte(s) shall be coded “000000 0 0”.
6.2.4.2 Generaltuser data format for some specific laser optical products
For hisforical_reasons, the laser optical products with category codes “100 0000” (¢ompact
disc digjtal audio, see IEC 60908) and “100 1001L” (mini disc) employ a user data forjnat that
differs In this format no applied.

Instead,

be in a separate channel (the Q channel).

Each group of six bits R, S, T, U, V, W of an information unit is called a SYMBOL.

The SYMBOL numbering follows the numbering of the bits in Table A.1.

A group

of 24 SYMBOLS is called a PACK:

PACK 1 is formed by symbols 1 to 24;

PACK 2 is formed by symbols 25 to 48;
PACK 3 is formed by symbols 49 to 72;
PACK 4 is formed by symbols 73 to 96.

Information will be carried in the PACKS according to specific formats.

ered to
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6.3 Information for synchronization

To manage audio data synchronization with other data such as video data, the information for

synchronization is applied.

6.3.1 SMPTE time code information

IEC 60958-3:2006 © IEC 2006

SMPTE time code is aligned to mode bits and item bits as shown in Figure 6.

Mode item RSTUVW
100000 SMPTE time code: LTC
100064 SMPRFE-Hme-ecode VG
Figure 6 — SMPTE time code information

The sedond information unit is settled as follows.

0010001b

The thirf information units are same as defined in 6.2.4.1.

LTC information is aligned to 16 IUs of user information area as shown in Figure 7.
1 (Stqrt) Q Units of frame 1st binary group
1 (Start) Q 1st binary group | Tens of frames Drop fr Calor fr
1 (Stqrt) Q 2nd binary(@roup Units of secords
1 (Start) Q Units of seconds | 3rd binary group
1 (Start) Q Tens of séconds ph color bit | 4th binary grdup
1 (Stqrt) Q 4th binary greup | Units of minutes
1 (Start) Q 5th binary group | Tens of minufes
1 (Stqrt) Q Tensof Bin G flg 6th binary group

minutes

1 (Stqrt) Q Units of hours 7th binary grdup
1 (Start) Q 7th binary group Tens of hours Bin G flg Bin G flg
1 (Stqrt) Q 8th binary group Sync word
1 (Stgrt) Q Sync word
1 (Stgrt) Q Sync word
1 (Stqrt) Q Sync word 0 0 0 0
1 (Start) Q 0 0 0 0 0 0
1 (Start) Q 0 0 0 0 0 0

Figure 7 — LTC information alignment
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VITC information is aligned to 16 IUs of user information area as shown in Figure 8.

1 (Start) Q 1 0 Units of frame
1 (Start) Q 1st binary group 1 0
1 (Start) Q Tens of frames Drop fr Color fr 2nd binary group
1 (Start) Q 2nd binary group 1 0 Units of seconds
1 (Start) Q Units of seconds 3rd binary group
1 (Start) Q 1 0 Tens of seconds Field mark
1 (Start) Q 4th binary group 1 0
1 (Stard Q Urits—of-mindtes Bth-birary-grqup
1 (Stqrt) Q 5th binary group 1 0 Tens of minufes
1 (Start) Q Tens of Bin G frg 6th binary group
minutes
1 (Stgrt) Q 1 0 Units of hours
1 (Stqrt) Q 7th binary group 1 0
1 (Stqrt) Q Tens of hours Bin G frg Bin G frg 8th binary group
1 (Start) Q 8th binary group 1 0 CRC
1 (Start) Q CRC
1 (Start) Q 1 0 0 0 0 0
Figure 8 — VITC information alignment

6.3.2 Latency information

Latency|information is aligned to informationtuinits as shown in Figure 9.
Modse RSTUVW

110000 Latency
Figure 9 — Latency information

The second information unjtis settled as follows.

0001101b

The thirfg informatjon units are the same as defined in 6.2.4.1.

Latency|information is aligned to 12 IUs of the user information area as shown in Figure 10.
1 (Start) Q Audio latency valid Audio units type | 0 | 0
1 (Start) Q 0 0 Audio latency (1)
1 (Start) Q Audio latency (1) | Audio latency (2)
1 (Start) Q Audio latency (2)
1 (Start) Q 0 0 0 | 0 0 0
1 (Start) Q 0 0 Video latency valid Video units type
1 (Start) Q 0 0 0 ‘ 0 Total video latency (1)
1 (Start) Q Total video latency (1)
1 (Start) Q Total video latency (2)
1 (Start) Q Total video latency (2) 0 0 0 0
1 (Start) Q 0 0 0 0 0 0
1 (Start) Q 0 0 0 0 0 0
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Audio latency valid 2 bit
00 Invalid
10 Valid
Others Reserved
Audio unit type 2 bit
00 millisecond
01 1/16 millisecond
Others
Audio latency 16 bit Binary (current accumulation of audio latency)
Vigleo latency valid 2 bit
00 Invalid
10 Valid
Others Reserved
ideo unit type 2 bit
00 millisecond
01 1/16 millisecond
Others Reserved
Tdtal video latency 16 bit Binary (total accamulation of video latency)

Figure 10 — Latency information alignment
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Annex A
(normative)

Application of the digital audio interface
in the compact disc digital audio system

(See IEC 60908)

This annex applies to equipment having category code “100 00000”.

A1 Gleneral: application-specific details
The audio sample word length is 16 bits.

The auXiliary sample bits are = “0”.

A.2 Channel status: application-specific details

The four CONTROL bits of the Q-channel (subcode) shall be copied to the channgl status
bits 0 tg 3 (part of the CONTROL in the channel status).

Bit 2, the Cp-bit, shall mean:

Bit 2 “0” Software for whi¢h copyright is asserted
“1” Software for which no copyright is asserted

The Cp-bit may alternate between 0 and-} at a rate between 4 Hz and 10 Hz.

Th Cp-bit indicates in the alternating mode that the signal does not emanaje from
commercially released pre-recorded software, but from a recording made from “priginal”
material, that is, a home copy-of'generation 1 or higher.

A.3 Upser data: application-specific details

Equipment specified in this annex is classified as class | (see 6.2.3).

The use]r datalcarries the subcode (see Table A.1).

The U-bits form one subcode block of 1 176 bits (average) multiplexed over the left and
the right channel. One compact disc frame consists of one subcoding symbol with 12 audio
samples. Ninety-eight subcoding symbols constitute one subcoding block, resulting in 12
times 98 = 1 176 U-bits.

The subcode synchronization word is minimum 16 “0” bits.
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No. Preamble AUX Audio samples MSB \% U C P
SYNC
1 B 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 CiL P
2 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C1R P
3 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 Cc2L P
4 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C2R P
5 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C3L P
6 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C3R P
7 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C4L P
8 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C4R P
9 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C5L P
10 W 0000 0000 XXXX — XXXX  XXXX XXXX 0 0 C5R P
11 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 Cé6L P
12 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C6R P
13 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 cTL P
14 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C/R P
15 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C8L P
16 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0] C8R P
17 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 CoL P
18 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C9R P
19 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 Cc10L P
20 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C10R P
21 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C11L P
22 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C11R P
23 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C12L P
24 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C12R P
25 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX ) XXXX 0 1 C13L P
26 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX™ XXXX 0 Q1 C13R P
27 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 R1 C14L P
28 w 0000 0000 XXXX  XXXX _XXXX  XXXX 0 S1 C14R P
29 M 0000 0000 XXXX  XXXX-JMXXXX  XXXX 0 T C15L P
30 w 0000 0000 XXXX  XXXX» XXXX  XXXX 0 U1 C15R P
31 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 V1 C16L P
32 w 0000 0000 XXXX . (XXXX  XXXX  XXXX 0 W1 C16R P
33 M 0000 0000  XXXX L "™XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C17L P
34 w 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C17R P
35 M 0000 0000 _XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C18L P
36 w 0000 0000, ~XXXX XXXX XXXX  XXXX 0 0 C18R P
37 M 0000 0000y XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 1 C19L P
38 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 Q2 C19R P
39 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 R2 Cc20L P
40 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 S2 C20R P
41 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 T2 C21L P
42 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 u2 C21R P
43 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 V2 C22L P
44 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 w2 C22R P
45 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C23L P
46 W 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C23R P
47 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C24L P
48 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C24R P
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Annex B
(normative)

Application of the digital interface
in the 2-channel PCM encoder/decoder

(See IEC 60841)

This annex applies to equipment having category code “010 0000L".

B.1 General—apptication=specificdetaits

The audio sample word length is 14 or 16 bits.

The auXiliary sample bits are “0”.

B.2 Channel status: application-specific details

Copy and emphasis bits of the CONTROL bits should be copied*from the source (the|polarity
should be inverted).

B.3 User data: application-specific details
Equipment specified in this annex is classified as&lass | (see 6.2.3).

All user|data bits are “0”.
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Annex C
(normative)

IEC 60958-3:2006 © IEC 2006

Application of the digital interface in the 2-channel
digital audio tape recorder in the consumer mode

(See IEC 61119-1 and IEC 61119-6)

This annex applies to equipment having category code “110 0000L".

C.1 Generat—application=specific detaits

The audio sample word length is 16 bits. The auxiliary sample bits are “0”.

C.2 Channel status: application-specific details

Bits 0 tq 4 (“CONTROL”) and bits 24 to 27 (“Fs”) should be copied from the source.

Table C|1 illustrates the use of the Cp-bit, L-bit and category code for DAT.

Table C.1 — Use of Cp-bit, L-bit and category code for DAT

Application or source Input signal to DAT-recorder On DAT tape Effect on
signal for consumer audio use.of C-channel DAT output
Cp-bit Category code L-bit ID 6 Cp-bit / L-bit
bit 2 Bits 8 to 14 Bit 15 bit 2 / bit 15
No copyright Home copy Recordable
wqn “Q”
General “1” “0000000” “0” “11” Set bit 2 to “0”
Laser opt|cal product “1” “100XXXX” “1” “00”
D/D converter " “010XXXX” “0” “00”
Magnetic jproduct 7 “110XXXX” “0” “00”
Broadcast reception “1” “001XXXX” “1” “00”
and “0111XXX”
Musical instrument “1” “101XXXX” “0” “00”
Present A/D converter “1” “01100XX” “0” “11” Set bit 2 to “0”
Future A/D converter “1” “01101XX” “0” “00”
Solid-statp memory “1” “0001XXX” “0” “00”
Experimental “1” “0000001” “0” “00”
NoTopyright Pre-tecorded Recordable
wqn “qn
General “1” “0000000” “1” “11” Set bit 2 to “0”
Laser optical product “1” “100XXXX” “0” “00”
D/D converter “1” “010XXXX” “1” “00”
Magnetic product “1” “110XXXX” “1” “00”
Broadcast reception “1” “001XXXX” “0” “00”
and “0111XXX”
Musical instrument “1” “101XXXX” “1” “00”
Present A/D converter “1” “01100XX” “1” “11” Set bit 2 to “0”
Future A/D converter “1” “01101XX” “1” “00”
Solid-state memory “1” “0001XXX” “1” “00”
Experimental “1” “0000001” “1” “00”
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Table C.1 (continued)

Application or source Input signal to DAT-recorder On DAT tape Effect on
signal for consumer audio use of C-channel DAT output
Cp-bit Category code L-bit ID 6 Cp-bit / L-bit
bit 2 Bits 8 to 14 Bit 15 bit 2 / bit 15
With copyright Home copy Not recordable
“Q” “Q”
D/D converter “0” “010XXXX” “0” - Not recordable
Magnetic product “0” “110XXXX” “0” - Not recordable
Musical instrument “0” “101XXXX” “0” - Not recordable
Future A/P-eenverter -9~ ~94-H= g~ ot recordable
Solid-statp memory “0” “0001XXX” “0” - Not recordable
Experimeptal “0” “0000001” “0” - Not recordable
Laser opt|cal product “0” “100XXXX” “1” ¢ Not recordable
Broadcasg reception “0” “0111XXX” “1” - Not recordable
Broadcast reception “0” “001XXXX” “1” - Not recordable
CD recordable “Alternating at “1000000” “0” - Not recordable
4 Hz to 10 Hz”
With copyright Pre-recorded Recordable
“0” 17 bet bit 15 to “0”
D/D convgrter “0” “010XXXX” N “10” Bet bit 15 to “0”
Magnetic |product “0” “110XXXX” “1” “10” Bet bit 15 to “0”
Musical ifjstrument “0” “101XXXX” “1” “10” Bet bit 15 to “0”
Future A/D converter “0” “01101 XX “1” “10” Bet bit 15 to “0”
Solid-statp memory “0” “0001 X% X" “1” “10” Bet bit 15 to “0”
Experimenhtal “0” “0000001” “1” “10” Bet bit 15 to “0”
Laser opt|cal product “0” “JLO0XXXX” “0” “10” Bet bit 15 to “0”
Broadcast reception “0” “0111XXX” “0” “10” Bet bit 15 to “0”
Broadcast reception “0” “001XXXX” “0” “10” Bet bit 15 to “0”

C.3 User data: application-specific details

Equipment specified in this annex is classified as class | (see 6.2.32).

The usgr data carries'a message of a single information unit. The Q and R bits will re
state of|the start=ID and shortening-ID, respectively. This is shown in Table C.2.

The staft bit-of the information unit is carried in the subframe of the first sampling w

the Q

pit\\(“start-ID”) in the subframe of the second sampling word (Rg) and th

flect the

brd (Lo),

e R-bit

(“shortening-ID”) in the subframe of the third sampling word (L4), of one DAT frame. Other bits
are logical zero “0”. When the DAT player replays normally, start-ID and shortening-ID should
be transmitted whenever it detects them, that is, start-ID: (300 £ 30) frames and shortening-ID:

(33 £ 3) frames.

When the player shortens playback, shortening-ID should be transmitted once for the first

frame.

Transmission of start-ID and shortening-ID is illustrated by an example in Figure C.1.
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Audio sample word/DAT frame:

Fs=48kHz: Ly Ry Li Ry Ly ... L1430 Riszeo 2 880 words

Fs=441kHz Ly, Ry Li Ry Ly ... Liz22 Ryzx 2 646 words

Fs=32kHz Ly Ry Li Ry Ly ... Loso Rgsg 1920 words (32K, 32K 4-channel
mode)

Fs=32kHz Ly Ry L; Ry Ly ... Lig19 Rig19 3 840 words (32K LP mode)

Table C.2 — User data application in the DAT system

Word User data
Lo Sync
Ro S-ID
L. Sh-ID
R+ 0
Lo 0 One DAT frame
R, 0
Lo Sync
Ro S-ID
L. Sh-ID
Ri 0
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User data Category code = 1100000L (DAT with sub-code)
ONE DAT FRAME (30ms) ONE DAT FRAME (30ms)
[ Lo Ro. Ly Ry - Lb Ry by Ry Lo Roily (Ry: e Lo Ro: Ly Ry oo
[ I _l 7
L Start-ID="0" L Start-ID="1" L Start-ID="1" L Start-ID="0"
L Sync. Sync. Sync. Sync.
300 + 30 frames
When playing
back normally L R '. R. --------- | R '. R — | Ro 1 |~ S— | Ro1 R1 —
i L L Lo
Shortening-ID="0" Shortening-ID="1" Shortening-ID=1" I~ Shortening-ID="0"
Start-ID="0" Start-ID="0" Start-ID="0" Start-ID="0"
k I Sync. Sync. Sync. Sync.
33 £ 3 frames
L4 Ry Ly Ry e Ly Ry Ly Ry e Lo o Ry R;y - s Ly Ry L4 Ry -~

When -| |
shortening - 4
playback L L L ‘[

Shortening-ID="0" Shortening-ID="1" Shortening-ID="0" I~ Shortening-ID="0"

Start-ID="0" Start-ID="0" Start-ID="0" Start-ID="0"

I Sync. Sync. Sync. Sync.
1 frame

IEC 1749/99

Fjgure C.1 — Example of differenf\combinations of start-ID and shortening-ID
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Annex D
(normative)

Application of the digital interface in laser optical digital audio systems

for which no other category code is defined

This annex applies to equipment having category code “100 1000L".

D1 G

This ca
IEC 609

The cod
The cod

The auag

D.2 C

Not app

eneral: application-specific details

fegory code is for signals from laser optical read-out of discs not compaii
08, for example, the magnetic-optical type.

e “100 10000” shall be used for read-out from pre-recorded discs.
e “100 10001” shall be used for read-out from home-recorded-discs.

io sample word length is maximum 24 bits.

hannel status: application-specific details

icable.

D.3 User data: application-specific details

Equipm

bnt specified in this annex is classified as class | (see 6.2.3).

ble with



https://iecnorm.com/api/?name=d50842b517a9b7074da1d7582973c697

IEC 60958-3:2006 © IEC 2006 -33 -

Annex E
(normative)

Application of the digital interface in a digital audio mixer
in the consumer mode

This annex applies to equipment having category code “010 0100L".

E1 G

This catlegory code is for signals from products that mix various digital input channels

or more

E2 C

This ca,lLegory code shall be used only for products that correctly flag_in the output si

copyrig

audio input signal is combined into one digital audio output signal, and at least on

input si

eneral: application-specific details

digital output signals.

hannel status: application-specific details

t status and the generation status of the input signal(s).,Where more than on

gnals is a first generation or higher copy over which,.copyright protection h

nto one

pnal the
e digital
b of the
hs been

asserted, then the equipment shall reflect in the L-bif,of the digital output signal the

generat
protecti

The prqg
adjusteq
Howevel
00XXL,

Input signals, of which the copyright;status is ambiguous such as with category code

shall re

original).

E.3 User data: application specific details

Equipm

on status for a first generation or higher copy) and in the Cp-bit that c
bNn is asserted.

duct shall always apply category code>010 0100L, even when the equip
i so as not to alter the input signal, i.exthe output signal is identical to the inpy
r, when all input signals originate from an A/D converter and carry category c
the output signal can also carry catégory code A/D converter (011 00XXL).

sult in an output signal withbit 2 = “0” and bit 15 = “1” (copyright protection a

ent specifiediin this annex is classified as class Il (see 6.2.3).

ppyright

ment is
t signal.
bde 011

peneral”,
sserted,
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Annex F
(normative)

Application of the digital interface with a sampling rate converter

in the consumer mode

This annex applies to equipment having category code “010 1100L".

F.1 General: application-specific details

This cafegory code is for signals from products that modify or change the sampling fnLquency

of digitjl signals.

F.2 C

This ca,lLegory code shall be used only for products that correctly flagiin the output si

copyrig
protecti
bit2 ="

The pro

soas n

adjusteq

carries

converter (011 00XXL).

Input signals, of which the copyright status’is ambiguous such as with category code

shall re

original).

F.3 U

Equipm

hannel status: application-specific details

t status and the generation status of the input signal. Input.signals for which c
bn has been asserted, and which are not “original” shallhresult in an output sig
D” and bit 15 = “0”.

duct shall always apply category code 010 1100Lk,/whether the equipment is 3
bt to alter the signal (so that the input signal is identical to the output signd
| differently. However, when the input signal originates from an A/D conve
category code 011 00XXL, the outputposignal can also carry category cg

bult in an output signal with bit-2 = “0” and bit 15 = “1” (copyright protection a

ser data: application-specific details

bnt specified insthis annex is classified as class Il (see 6.2.3).

pnal the

bpyright
nal with

djusted
), or is
ter and
de A/D

peneral”,
sserted,
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Annex G
(normative)

Application of the digital interface with a digital sound sampler

in the consumer mode

This annex applies to equipment having category code “010 0010L".

G.1 General: application-specific details

This ca
signal(s

into one or more digital output signals.

G.2 Channel status: application-specific details

This ca

copyrig
protecti

,lLegory code shall only be used for products that correctly flag_in the output si

t status and the generation status of the input signal. Input.signals for which c

for morg than 1 s, shall result in an output signal with bit 2 = “8*and bit 15 = “0”.

When the input signal originates from an A/D converterand carries category code 011
the outdut signal can also carry category code A/D converter (011 00XXL).

Input signals, of which the copyright status is ambiguous such as with category code *

shall re

original).

G3 U

Equipm

bult in an output signal with bit 2 = “0”"and bit 15 = “1” (copyright protection a

Iser data: application specific details

bnt specified in this annex'is classified as class Ill (see 6.2.3).

fegory code is for signals from products that sample and reassemble digitIaI input

pnal the
bpyright

bn has been asserted, and which are not “original”, and.‘which are used for sampling

00XXL,

jeneral”,
5serted,
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Annex H
(normative)

Application of the digital interface in a digital broadcast receiver (Japan)

in the consumer mode

This annex applies to equipment having category code “001 0000L".

H1 G

eneral: application-specific details

This cafegory code shall be used for digital audio broadcast reception with or withelt

signal (

The aug

or example, digital satellite reception) in Japan.

io sample word length is 14 or 16 bits.

The auxiliary sample bits are “0”.

H2 C
Bits 0 td

Cp-bit 1
protecti

Cp-bit 3
protecti

hannel status: application-specific details
5 (CONTROL) should be copied from the source-

F “0” in the case where copyright information has been transmitted and ¢
bn asserted, or no copyright information is_transmitted.

“1” in the case where copyright information has been transmitted and no ¢
bn asserted.

H.3 User data: application-speécific details

Equipm

ent specified in this annéx is classified as class | (see 6.2.3).

User data bits = “0” (reserved).

a video

bpyright

bpyright
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Annex J
(normative)

Application of the digital interface in a digital broadcast receiver (Europe)

in the consumer mode

This annex applies to equipment having category code “001 1000L".

J.1 General: application-specific details

This cafegory code shall be used for digital audio broadcast reception with or witheut

signal (

The aug

J2 C

Cp-bit
protecti

Cp-bit 3
protecti

or example, digital satellite reception) in Europe.

io sample word length is 14 or more bits.

nannel status: application-specific details

£ “0” in the case where copyright information has been transmitted and ¢
bn asserted or no copyright information is transmitted!

“1” in the case where copyright information has”been transmitted and no ¢
bn asserted.

J.3 User data: application-specific details

Equipm

bnt specified in this annex is classified as class | (see 6.2.3).

User dafa bits = “0” (reserved).

a video

bpyright

bpyright
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Annex K
(normative)

Application of the digital interface in a digital broadcast receiver (USA)

in the consumer mode

This annex applies to equipment having category code “001 0011L".

K1 G

eneral: application-specific details

This cafegory code shall be used for digital audio broadcast reception with or withelt

signal (

The aug

K2 C

Cp-bit
protecti

Cp-bit 3
protecti

or example, digital satellite reception) in the USA.

io sample word length is 14 bits or more.

hannel status: application-specific details

£ “0” in the case where copyright information has been transmitted and ¢
bn asserted or no copyright information is transmitted!

“1” in the case where copyright information has”been transmitted and no ¢
bn asserted.

K.3 User data: application-specific details

Equipm

bnt specified in this annex is classified as class | (see 6.2.3).

User dafa bits = “0” (reserved).

a video

bpyright

ppyright
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Annex L
(normative)

Application of the digital interface for electronic software delivery
in the consumer mode

This annex applies to equipment having category code “001 0001L".

L.1 General: application-specific details

This catlegory code shall be used for digital audio signals from receivers for which-@fee may
be charged for the reception of certain software.

L.2 Channel status: application-specific details

Cp-bit ¥ “0” in the case where copyright information has been_transmitted and cppyright
protection asserted, or no copyright information is transmitted.

Cp-bit 3 “1” in the case where copyright information has been transmitted and no cppyright
protectipn asserted.

L.3 User data: application-specific details

Equipment specified in this annex is classified*as class | (see 6.2.3).
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Annex M
(normative)

Application of the digital interface in the digital compact
cassette system in the consumer mode

This annex applies to equipment having category code “110 0001L".

M.1

General: application-specific details

This category code shall be used for equipment specified according to the digital’¢compact

cassette (DCC) system.

M.2 Channel status: application-specific details

Not

M.3 User data: application-specific details

Equipment specified in this annex is classified as class k(see 6.2.3).

applicable.

Two modes are available, marker mode and extended mode. Both use the same defihition of

messages. The marker mode is required; the extended mode is optional.

M.3.1 Marker mode

This mode allows just one message_that contains the most important informatign. This

message consists of one information wunit, which is shown in Figure M.1.

MSB | SB
1 0 LAB SH FAD MUT STP SCM
Staft Mode
bif bit

The bitg have ithe following definition.

Figure M.1 — Marker mode

Thelfirst bit is the start bit and is equal to “1”

The second bit is “0” to identify that it is a marker-mode message.

LAB (LABEL): gives an indication of the position of the start of a track. The following rules
apply:

during play back the equipment should

a) setthe LAB-bit to “1” for 16 frames at the start of a new track;

NOTE The “0” to “1” transition coincides with the track start (a track start is indicated on pre-recorded tapes by the
“1” to “0” transition of the L-ID, and on consumer recorded tapes by the “0” to “1” transition of the same bit);

b) set the LAB-bit to “0” if the SCM-ID (and SCM-bit in the marker mode) is “1”.

during recording the equipment should
c) record an L-ID = “1” for 16 frames if it detects an SCM bit “1” to “0” transition;
d) record an L-ID = “1” for 16 frames if it detects a LAB-bit “0” to “1” transition.
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e SH (SHORTENING ID): If this bit is set to “1”, play starts.

e FAD (FADE): If this bit is set to “1”, a gradual reduction of playback level occurs from start
of mute, and a gradual increase of playback level occurs from reset of mute. If this bit is
set to “0”, start and reset of mute occur in one step.

e MUT (MUTE): If this bit is set to “1”, mute starts and will continue until the bit is reset to

HO”.
e STP (STOP): This bit is set to “1” if no audio signal is available due to search actions
or when playback is stopped. Otherwise, it is set to “0”.
e SCM (SECTOR MARKER): This bit is set to “1” during detection of a sector marker.
This malrker-mode message shall be sent at least once for every DCC tape frame.
It is recommended that the information be sent simultaneously with the audio infofmatipn.
NOTE L}ID and sector markers are signals recorded in the auxiliary information track’ of the DCIC player,
indicating| specific portions of the tape.
M.3.2 Extended mode
In this mode several messages are defined. The first IlU af-a message is as shown in Figure
M.2.
MSB LSB
1 1 M M M M M M
Stant Mode
bit bit
Figure M.2 — Extended mode
e Thelfirst bit is the start bit'and is equal to “1”.
e Thelsecond bit is “1”oidentify the extended mode.
e The|remaining bits‘indicate the message number.
M.3.2.1| Message number “000000”: current status
ImpIemantation of this message is optional. If implemented, a message shall be sent|at least
once in every tape frame.

This message contains information on the current status of the deck. Three bytes of
information shall be made available: deck status, track number and index number. The three
bytes are carried in four IUs. The layout of the whole message shall be as shown in Table M.1.

Table M.1 — Layout of message number “000000”

1 (Start) 1 (Extended mode) 0 0 0 0 0 0

1 (Start) Error flag State 7 State g State g State 4 State 3 State o
1 (Start) Error flag State 4 State Track 7 Track g Track 5 Track 4
1 (Start) Error flag Track 3 Track 5 Track 4 Track g Index 7 Index g
1 (Start) Error flag Index 5 Index 4 Index 3 Index o Index 4 Index g
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The error flag is optional and can be used to indicate whether the information in the IU is
possibly in error: “0” = no error, “1” = possible error in the remaining six bits.

The deck status is carried with the MSB first. It is a BCD-coded two-digit message. The codes

given in

Table M.2 apply.

Table M.2 — Deck status codes

Code Meaning Explanation

00 STOP Deck stopped, no information read from tape

01 PAUSE DecKk In pause mode, no mformaton read from tape

02 EJECT Cassette ejected, no ITTS and auxiliary information available from, tape

11 PLAY-A Playback of sector A, information read from tape

12 PLAY-B Playback of sector B, information read from tape

13 PLAY-C Playback of sector C, information read from tape

14 PLAY-D Playback of sector D, information read from tape

18 CC-PLAY A compact cassette is played back, no information from tape

21 WIND Wind (forward in time), no information read from tape

22 REWIND Rewind (backwards in time), no inforfmation read from tape

23 SEARCH-F Forward search, track number estimated from markers

24 SEARCH-B Backward search, track numbenrestimated from markers

30 REC-PAU Recording + pause modeno ITTS and auxiliary information available from tape

31 REC Recording, no ITTS and-auxiliary information available from tape
Mode irldications 30 and 31 shall be available only during recording from analogue gources.
Recording from digital sources implies’ that the information from the digital source| will be
copied ¢n the digital output.
The tragk and index information is copied from the auxiliary data, or may be estimatefl during
search pr playback of tapes with track numbering. During playback of tapes without track
numbering or compact_cassettes, the track and index number is unknown (“00”). Both bytes
are BCI)-coded with MSB first.
M.3.2.2| Message numbers “000001”, “000010”, “000011”: ITTS packet message
Text information in the form of “ITTS packets” from the DCC tape can optionally be
transferfed_on the digital output. If implemented, the message number “000000” |(current
status) strattatsobemptemented— AT T S packetsshattbesentimthesame sequence as

recorded on the DCC tape.

The message number indicates whether the message contains the start of an ITTS packet, a
continuation or the end of a packet.

Message Contents
number

“000001”
“000010”
“000011”

ITTS packet start or complete packet
ITTS packet continuation

ITTS packet continuation and end
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The 48 bytes of an ITTS packet shall be coded in a similar way to the method used for coding
the three bytes of the current status message, using four IUs for every three bytes, bytes
coded with the MSB first. If a message does not contain a multiple of three ITTS bytes, the
remaining bits in the 1U that contains the last bits of the final ITTS byte shall be padded with
“0” bits (for example, for a message of two ITTS bytes, three information units are used, in
which the two final bits of the third information unit contain “0”). It is not permitted to add an
IU that is fully padded with “0” bits, as this would make the detection of an ITTS byte with all
zeroes impossible.

In total, the extended message consists of a maximum of 66 IUs: one IU to indicate extended
message, one |U containing message contents identification, and a maximum of 64 |Us for the
ITTS packet data, including error flags and start bits.

An example of a complete ITTS packet extended message is shown in Table M.3.

Table M.3 — ITTS packet extended message example

1 1 0 0 0 0 0 1
(Start (Extended
mode)

1(Stary) IU count g IU count 5 IU count 4 IU count 5 IU count+ IU count 4 IU|count g
1(Starg) Error flag Byte 1g Byte 1g Byte 15 Byte 1, Byte 15 Hyte 1,
1(Star}) Error flag Byte 1, Byte 1, Byte 2, Byte 24 Byte 25 Hyte 2,
1(Starg) Error flag Byte 2, Byte 2, Byte 24 Byte 2, Byte 3, Hyte 3¢
1(Star}) Error flag Byte 35 Byte 3, Byte 3, Byte 3, Byte 3, Hyte 3,
1(Star}) Error flag Byte 46, Byte 464 Byte 464 Byte 46, Byte 46, Byte 46,
1(Starg) Error flag Byte 46, Byte 464 Byte 47, Byte 474 Byte 474 Byte 47,
1(Star}) Error flag Byte 47, Byte\475, Byte 47, Byte 47, Byte 48, Byte 484
1(Starg) Error flag Byte 484 Byte 48, Byte 48, Byte 48, Byte 48, Byte 48,

The infgrmation unit count ({lU count g_ o) indicates how many information units will follow and
can range from 0 (no ITTSjinformation available) to 64 (complete ITTS packet).

IU counf g = MSB, IU\count g = LSB, binary coded.

The err¢r flag is-optional and can be used to indicate whether the information in the|lU is in
error: “0” = no,error detected, “1” = error in the remaining six bits.

Bytes 4610 48 tepresent here the three tast character codes inan 1T 1S packet.

Partial ITTS packets may be sent in similar fashion. The message number may need to be
changed according to the contents: start, continuation or end. Several combinations are
possible, as shown in M.3.2.3a), b) and c).

It is also allowed to mix ITTS messages with marker-mode and other extended-mode
messages, as long as the ITTS packet sequence is maintained, as shown in M.3.2.3d).
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M.3.2.3 Examples of ITTS packet transfer

a) Complete ITTS packet transfer

— 44 —

Message number IU count Total message length ITTS bytes
000001 start 64 66 48

b) One ITTS packet in the form of two combined messages
Message number IU count Total message length ITTS bytes
000001 start 32 34 24
000(¢tTTend 32 34 24

c) Twolexamples of one ITTS packet in the form of three combined messages

Examplé¢ 1
Message number IU count
0000901 start 11
000010 continue 43
000011 end 11

NOTE The number of ITTS bytes transferred in a message in thewexamples above may be changed, 3

Total message length
13
45
13

I'PTS bytes
8

32

8

the total qumber of ITTS bytes remains below 48 and the IU count istadjusted accordingly.

Exampl¢ 2
Mesgage number IU count
000001 start 12
000010 continue 40
000011 end 12

d) One|lTTS packet in the form-of eight messages with marker mode and current statdis

Total message length
14
42
14

ITTS bytes
9

30

9

Firsf byte IU count Total message length ITTS bytes
11000001 start 8 10 6
11000010 continue 8 10 6
11000010 continue 8 10 6
11000010 eontinue 8 10 6
10xxxxxx marker - 1 -
11000000 current status — 5 -
11000010 continue 8 10 6
11000010 continue 8 10 6
11000010 continue 8 10 6
11000011 end 8 10 6

Other message numbers are reserved for future use.

IEC 60958-3:2006 © IEC 2006

s long as
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Annex N
(normative)

Application of the digital interface in the mini-disc system
in the consumer mode

This annex applies to equipment having category code “100 1001L".

N.1 General: application-specific details

This caiJegory code is for signals from products according to the mini-disc system.

N.2 Channel status: application-specific details

Not applicable.

N.3 User data: application-specific details
Equipment specified in this annex is classified as class | (see 6.2.3).

The format of user data is in accordance with Clause-A.3.
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Annex O
(normative)

Application of the digital interface in a digital sound processor
in the consumer mode

This annex applies to equipment having category code “010 1010L".

0.1 General: application-specific details

This catlegory code is for signals from products that transform the audio information,jsuch as
equalization, echo, delay, surround sound, etc.

0.2 Channel status: application-specific details

Not applicable.

0.3 User data: application-specific details

Equipment specified in this annex is classified as class \(see 6.2.3).
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Annex P
(normative)

Application of the digital interface in the digital versatile disc system
(DVD) in the consumer mode

This annex applies to equipment having category code “100 1100L".

P.1 General: application-specific details

This caiJegory code is for signals from products according to the DVD system.

P.2 Channel status: application-specific details

Not applicable.

P.3 User data: application-specific details

Equipment specified in this annex is classified as class | (see 6.2.3).
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Annex Q
(informative)

Use of original sampling frequency, sampling frequency
and clock accuracy

The bit states in the channel status fields for "original sampling frequency", "sampling
frequency" and "clock accuracy" can identify the process being executed in a player and
interface unit of a transmitter.

For exp[anation, terms are defined in Table Q.T.

Table Q.1 — Term definitions

Term Meaning Explanation

OSF Original sampling frequency Sampling frequencCy recorded on disc, etc.
This can be identified by bits 36-3p

TSF Transmitted sampling frequency The sampling frequency required fo
presenfithe transmitted audio datg at the
interided reproduction speed. This|can be
identified by bits 24-27

IFR Interface frame rate Frame rate on interface
N Up or down sampling ratio By re-sampling, etc.
M High-speed transmission ratio By high-speed revolution of disc, ¢tc.

The player and interface model is described’in Figure Q.1.

Up-or-down sampling

i Interface

<:@ —> and/or >

IFR

OSE High-speed transmission

OSF x N=TSF OSF xNxM=IFR

Figure Q.1 — Player and interface model

In this model, cases depend on the state of channel status bits 28 and 29, as described in
Table Q.2. With the state “11”, "interface frame rate not matched to sampling frequency",
high-speed transmission is used and the interface frame rate (IFR) is scaled up from the
transmitted sampling frequency (TSF) by the high-speed transmission ratio (M). For other
states of bits 28 and 29 IFR is equal to TSF.

TSF is equal to the original sampling frequency (OSF) except when up-or-down sampling
(sample rate conversion) is used. In that case the TSF is scaled from the OSF by the up or
down sampling ratio (N).
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Table Q.2 — Cases

Bits 28,29 TSF IFR Case
11 TSF = N x OSF IFR=TSF x M High-speed transmission
and up or down sampling
11 TSF = OSF IFR=TSF x M High-speed transmission
00, 01, 10 TSF =N x OSF IFR = TSF Up or down sampling
00, 01, 10 TSF = OSF IFR = TSF Original

In Table Q.3, some examples of cases are described.

Fabte Q-3=Exampte
Player conditions Interface_coding
Sampling Up or down(Transmitted| High-speed Original Sampling
frequency ) . NP Interface Clock sampling
? | sampling | sampling |transmission frequency
recorded in ratio frequenc ratio frame rate accuracy.-| frequency (TSF)
disc quency (OSF)
OSF N TSF M IFR Bit 28,29 | Bits 36-39 | Blts 24-27
Formul OSF x N OSFx\N x M
2 88,2 kHz 1 88,2 kHz 00,01,10 0001
1 44,1 kHz 00,01,10
44,1 kHz 1111
1 44,1 kHz 2 88,2 kHz 11 0000
4 176,4 kHz 11
1 96 kHz 00,01,10
1 96 kHz 0101
2 192 kHz 11
96 kHz 1 48 kHz 00,01,10 1010
Examplé 1/2 48 kHz 2 96 kHz* 11 0100
4 192 kHz 11
1 192 kHz 1 192 kHz 00,01,10 0111
1 96 kHz 00,01,10
1/2 96 kHz 0101
2 192 kHz* 11
192 kHz 1000
1 48 kHz 00,01,10
174 48 kKHz 2 96 kHz 1 0100
4 192 kHz* 11

NOTE Even if OSF is equal to IFR, there may be a down sampling and high-speed transmission process if TSF is
not also equal. See *.
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Annex R
(normative)

IEC 60958-3:2006 © IEC 2006

Application of the digital interface in magnetic disc digital audio systems

in the consumer mode

This annex applies to equipment having category code “110 1100L".

R1 G

eneral: application-specific details

This caiJegory code is for signals from magnetic disc, i.e. hard disc drive products.

The cod

The coq
discs or]

The auag

R2 C

Not app

icable.

R.3 User data: application-specific details

Equipm

io sample word length is maximum 24 bits.

hannel status: application-specific details

bnt specified in this annex is classified as class | (see 6.2.3).

e “110 11000” shall be used for read-out from home-recorded discs ornno indidation.

e “110 11001” shall be used for read-out from commercially_tel€ased pre-recorded
equivalent contents that is delivered by the other media or system.
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Annex S
(normative)

Explanations of category code implementation

ulti-media player

When a product can play multiple recorded media, a category code is assigned as a medium

that is p

laying. This rule is compliant with the definition of 5.3.1.

Then a

DVD disc =~ e m e .

(

Cl

category code may change within a player that can play multi-media (see Figun

When the player plays a DVD

|
9 ﬂﬂ|:‘”>® DVD/CD player
|

Category code

These are thersame product

v
When' the player plays a CD

D disc e N 7

§>> |]|]|;“>® DVD/CD player
|
A

Category code

Read [— DVD decoder—O—> |Ec 60958 signal
|
|

e S.1).

DVD

CcD

Jnal

|

|

| |

: Read DVD decoder (—0O—» IEC 60958 sig
|

' |

|

Figure S.1 — Multi-media player

S.2 Home-recorded medium player

A category code from a player is a category code of playing medium.

If a CD recorder records some contents from an IEC 60958 interface that has a category cord,
a player that plays the recorded disc does not carry a category code of the original source
(see Figure S.2).
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CD recorder :
22
|

Original IEC 6095§é
source [
L
Recording
and
playback
==
: CD player :
|
i @% : Categorycdqde = CD
|
|
i Read Decoder —O—>1EC 60958 signal
|
|
L _—_—_—_—_—___1
Figure S.2 — Home-recorded medium player
S.3 Monitoring output from a recorder
S$.3.1 Real-time monitoring (direct monitoring)
If outpuf data is transmitted direct from an input.monitoring terminal, the category code is the
same ag the input one (see Figure S.3).
R K
: Recording product :
| |
| |
> . . |
Recording unit | Category code £ CD
|
|
Data are not changed - !
IEC|{ 60958 intérface > IEC 60958 signal
- a1
Real-time moniton output

Figure S.3 — Direct monitoring
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S$.3.2 Monitoring after recording
An output category code is assigned as a reading medium.

Even if writing and reading are done simultaneously, the output category code is one of
reading medium (see Figure S.4).

(‘afpgnr\l code = CD

Prbduct-1 ] | _
réceiver —’Q‘ — Write Read [ -(l)—b IEC.60958 signal

Figure S.4 — Monitoring after recording

S.4 Integrated products

The defjnition of 5.3.1 defines a category code of a product as an active function to|make a
source [data. In other words, a category code of an{intégrated product is assigned to the
selected unit (see Figure S.5).

N I
I
I . .

Receiver unit

|

|

|
I Selector I
| l Category code =
: | collected|function
| CD/DVD O% |
| __O .

AIalogue : o IEC 60958 signal
ignal

—>(P— AtoD —

Any other unit

Figure S.5 — Integrated product
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S.5 Implementation rule of category code groups for digital/digital converter
and signal-processing products

S.5.1 Discrete product worked as a digital/digital converter or a signal processing unit

A category code of an output signal is assigned by Table 5 as 010 XXXXL".

When an input IEC 60958 data is not changed in the product, an output category code of the
product takes over from the input category code. Even in this case, a product of this group
may use the category code of "digital/digital converter or a signal processing unit". In this
case, the setting of output channel status should be equivalent to the source channel status.

Discretd
process

product complied with category code groups of digitardigital conver
ng unit (see Figure S.6).

|
|

5 > IEC'60958 s
I

and processing

60958 interface input IEC 60
category co

Figure S.6 — Digital/digital converter

S$.5.2 Integrated product including a digital/digital converter

When t}

br a signal processing unit

e input of a digital/digital converter-0r a signal processing unit is connected

| Category cod
_____________________ 1 digital/digital coI‘verter

er and

gnal
e =
nit or

58
He

to other

units or|input terminals in the product as\follows, the output category code may be gssigned
as sourg¢e unit and also assigned as "digital/digital converter and signal processing prpducts".
In this ¢ase, the setting of output.channel status should be equivalent to source conditions
(see Fiqure S.7)..
e |
|
| Integrated product :
| Receiver unit '
: Selector :
|
[
|
(| co/ovD O © Digital/digital '
Analogue » IEC60958 [signal
signal | Q signal processing Category code = selected
—»0O AtoD | unit function or a digital/digital
converter or a signal

Any other unit

O
~ converter or a \r

I

I

I

|

I

I

I

I

I

I

I

Figure S.7 — Integrated product including digital/digital converter

processing unit
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S.6 Magnetic disc recorder unit inside an integrated product

If an output signal is transmitted from a magnetic disc recorder unit in a playback of a
magnetic disc as follows, a category code of a product shall be defined as one of a tape- or
disc-based products reception whatever the selector position is (see Figure S.8).

, . Integrated product
Receiver unit

|
|
|
|
! Selector
|
' O
: CD/DVD O Magnetic tape
Analogue | —O<+—0 or disc based —(5—'|EC 60954
H |
signgl | ’—O products Category d
—>0O—- AtoD — magnetic

S7 C

S.71 |

If there
"other p|

Product-1
DAT recorder

IEC 60958 signal

ategory code assignment

roducts" in the category group.

S$.7.2 No category code group for a corresponding product

If there
"other p|

S8 O

roducts.

Fher assignment of integrated products

No category code in a corrésponding category code group

Figure S.8 — Integrated product including magnetic disc recorder

is no corresponding category code for the product, it may use a category

is no corresponding category group for the product, it may use a category

signal

ode =
disc

code of

code of

Though a category code of a product is defined as an active function to make a source data,
to keep consistency with the previous version of this standard, it is admitted that one category

code ca

n be assigned to a product.

In order to apply this method, the category code should not change in any case, and the
setting of the output channel status should be equivalent to source conditions.
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Annex T
(informative)

Application of the digital audio interface

for synchronization of audio, video and multi-media equipments

When reproducing or watching audiovisual content, audio and video presentation time should
be assumed to coincide at the source device. However, lip-sync problems may be caused by
transmission. It is because of the difference between audio latency and video latency,
especially in each individual case of equipment on the paths. In order to solve the problem,
this technical specification provides some usages of time-code and latency information onto
the dlgltl‘a: atdiointerface:

T.1 Li
The sub
Definitid

Latency|
input to
Delay: 4
TLv: tot

TLa: tot

Med

p-sync system model
ject is each latency form reproducer to AV presentation (see Figufe,T.1).

ns

output.
mount of delay intentionally added to a data stream in a device.
bl sum of latencies of video stream.

bl sum of latencies of audio stream.

a reproducer

Video TLv Display drive signal

e~

N

Audio speaker:

i

Audio Speaker drive signal
TLa

.

Figure T.1 — Lip-sync system model

(TLV]

T2 H

oW to compensate Hp-symnc

unavoidable delay in a device to propagate and/or ¢processing a data stream from

= TLa)

The basic way is by adding delay to the equipment on the shorter latency path as well as on
others. For that purpose, it is necessary to detect the difference between TLv and Tla. Vice
versa extra delay on the video path can be added in principle.

Even if there is not any compensation, it may be negligible because the allowance is high
enough in the case where the video presentation is faster than the audio (see Figure T.2).


https://iecnorm.com/api/?name=d50842b517a9b7074da1d7582973c697

IEC 60958-3:2006 © IEC 2006 - 57 -

Media reproducer

Video Display drive signal
TLv -
. If TLv > TLa
. add extra delay
Audio - Extra | Speaker drive signal TLv = TLa + delay
U> delay

Figure T.2 — Lip-sync compensation

T.2.1 Detection methods

There afe two types of method as follows.

T.2.1.1 | Time-code transmission method
The source transmits SMPTE time code concurrently with audio and video signals (se¢ Figure

T.3). Thle controller detects the difference between the audio SMP.TE output and that ¢f video.
Then the controller adds extra delay.

Media reproducer

N\ TLv . . . Video display
Video For example, 1 394 Dlsplay drive Slgnal 2
Q SMPTEV Lv1 MPTEv w SMPTEv
TLa Audio gpeakers
Audio IEG s00m0 SMP'IlEa Extra Speaker drive signal P
delay
Jswetea N euege 2
SMPTEa MMPTEa l (TLv — TLa) L‘/

Cont
TLv — TLa = SMPTEa — SMPTEv

Figure T.3 — Time-code transmission

T.2.1.2 LLatency parameter transmission method

All devices transmit accumulative latency parameter. For instance, Video device2 adds Lv2 on
ALv1 and output accumulated value as 4ALv2. Therefore, the final device output total sum of
latencies through the path is, for example, TLv or TLa. A controller detects TLv and TLa. Then
the controller adds extra delay (7Lv — TLa) on the device in the audio path if TLv > TLa (see
Figure T.4).
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(e

N

/—\ TLv = Lv1 + Lv2 = ALV2 Video display
Video For example, 1 394 Display drive signal
Lv
w w ALV2 (= ALV + Lv2)
ALV (= Lv1)
TLa=Lal+ La2 = A4La2 Extra o Audio speakers
Audio | For example, IEC 60958 delay Speaker drive signal q
La1ﬁALa1 \\ia/%ﬁALaZ (TLv —TLa
R R tj

T.2.1.3

When th
device
sequen(
means
among
parame
path as
device.
TLa (se

Metlia TLV.

reprog

7Y

N

Cont
TLv — TLa = ALvV2 — ALa

Figure T.4 — Latency parameter transmission

Latency parameter transmission method with TLv

e video path has bi-directional data interface such, as JEEE 1394 or HDMI, thq
may inquire the total sum of latencies through~the video path by some cq
e in IEEE 1394 or by EDID system in HDMI. If the source gets the TLv paran
bf up-directional way, the TLv parameter can be transmitted in the audio i
pthers. The audio devices transmit accumulative audio latency parameter
er. Therefore, the final audio device output total sum of latencies through th
TLa with TLv. Then the controller detects both TLv and TLa only from the fin
Then the controller adds extra delayt(7Lv — TLa) on the device in audio path,
b Figure T.5).

ucer ﬁ

source
mmand
heter by
hterface
vith TLv
e audio
al audio
if TLv >

4\

-

i TLv = Lv1 + Lv2 ) o Video display
Video Display drive signal
Lv1 For example, Lv
k 1394 Kj
TLaF= La1 TLa2 = ALa2 Extra o Audio $peakers
Audio Ié’é%’é%”;g e, delay Speaker drive signal
TLv VaﬁALE” \%aZ j ALR2 |(rpy _ 71a)
(= ALa1 + La2}——/— —
(= La1) ' TIv | T
,TL
v Cont

TLv—-TLa=TLv—ALa

Figure T.5 — Latency parameter transmission with TLv
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T.3 Use of time code

When a source transmits the SMPTE LTC time code and/or the SMPTE VITC time code by
users bit, the time code transmission timing shall be aligned the first start bit of first IU to the
video frame top. Therefore, the source shall transmit time the code frame by frame. If there is
no valid time code, the source shall not transmit the SMPTE time code.

When a repeater or an equivalent device transmits the SMPTE LTC time code and/or the
SMPTE VITC time code by users bit, the time code transmission timing shall have same delay
as audio latency. If there is no valid time code, the repeater shall not transmit the SMPTE
time code.

T.4 Ulse of latency information

When

information transmission timing shall be transmitted at least every 500 ms. In this c
audio latency shall be the audio latency of the source itself, and the videglatency sha
TLv parameter that is detected by the up-directional interface in the other video path.
is no valid information, the source shall set the validity bit to invalid status, or s
transmif any latency information.

When
users

500 ms/ In this case, the audio latency shall be the added audio latency of the repea
on the previous input value accumulatively, and the video latency shall be TLv as tran
value.
shall nof transmit any latency information.

When afsink device receives the audio latency and/or the video latency by users bit, th
latency |shall be the added audio latency of the sink itself on the previous inpt
accumulatively. Then the final audio latency shall be TLa. If both audio latency an
latency |are valid, the sink device may“calculate difference between TLv and TLa. T
sink deyice adds extra delay to compensate if capable. If only the audio latency is v
sink device cooperates to a deyice' which detects total video latencies (TLv).

T.5 Example of latency‘parameter transmission method with 7Lv

T.5.1

An example forselving lip-sync problems caused primarily by video processing time i
in Figure T.6.

3 source transmits audio latency and/or video latency by users bit, the

g repeater or an equivalent device transmits audio latency and/or video lat
blit, the latency information transmission timing shall be transmitted at leasg

I there is no valid information, the repeater.shall set the validity bit to invalid s{

An example forsolving lip-sync problems

Upstream path

latency
hse, the
| be the
If there
hall not

ency by
t every
er itself
sparent
atus, or

e audio
t value
d video
hen the
blid, the

5 shown

7 400 e an
/;—n TEv—T100 SCV="T0U sSEv—=100 STV—="0U

Source video Repeater1 Repeater2 Sink1
» Lv =20

Lv =280

A 4

LCD

COD Sink2

Repeater3

> La= 1 e | R -
Audio 120 Ms] » La=10 La=50 »10 msl - ra=10

TLv = 100 TLv =100 TLv = 100
sDa =20 sDa = 30 sDa = 80

Down stream path

Figure T.6 — Example of latency parameter transmission
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In this example, the source device is the DVD player. The source device first enquires the
total sum latency of the video path from the source to the sink device by means of HDMI EDID.
The latencies of the devices in the video path are as follows.

Repeater 2: Lv1 = 20 ms, Sink1: Lv2 = 80 ms

As a result, the total latency of the video is 100 ms; and the source device gets the result
parameter TLv (= 100 ms).

The source device transmits both the TLv (= 100 ms) and its own audio latency (La1 = 20 ms)
as ALa = 20 ms by using, for example, the u-bit. Repeater1 receives TLv = 100 ms and ALa =
20 ms and transmits 7Lv = 100 ms and TLa = 30 ms that is accumulated from the source to
the point. Repeater2 receives TZLv = 100 ms and 4Za = 30 ms and transmits 7ZLv = 100 ms and
ALa = 80 ms that is accumulated from the source to the point. Sink2 has adjustable audio
delay and its own latency of 10 ms. Sink2 receives TLv = 100 ms and 4ALa = 80.ms and add
extra delay of 10 ms for minimizing the difference between the total audio latency jand the
total video latency. As a result, the total latency of the audio becomes 100, ms. Thus, the
audio path and the video path have the same amount of latency and the lip~sync probjem can
be solvad.

T.5.2 Another example for solving lip-sync problems

Another| example for solving lip-sync problems caused primarily by video processing time is
shown ip Figure T.7.

Source TV.

Video TLv =100

LCD

¥ 100 TLv = 100
o TLa =100
TLv = 100 = ]_ La=30 |: (included extra|delay)

Audio ALa=0 ¢

Ees

Amp

TV =100
ALa=0

La =40

TLv =100
L I TLa =100
n (included extra delay

Figure T.7 — Another example for solving lip-sync problems

This examplejincludes some branching audio path. The source device first enquires {he total
sum Iat?ncy of the video path from the source to the sink device by means of HDMI EDID.
The latencies of thedevices i the video pathrare as fottows:

TV: Lv =100 ms

So the total latency of the video is 100 ms; and the source device gets the result parameter
TLv (= 100 ms).

The source device transmits both 7Lv (=100 ms) and its own audio latency (La = 0 ms) as ALa
= 0 ms to TV. TV has adjustable audio delay and its own latency of 30 ms. TV receives TLv =
100 ms and 4La = 0 ms and adds an extra delay of 70 ms. The source device also transmits
both TLv (= 100 ms) and its own audio latency (La = 0 ms) as 4La = 0 ms to AMP by using,
for example, a u-bit. AMP has adjustable audio delay and its own latency of 40 ms. AMP
receives TLv = 100 ms and ALa = 0 ms and adds an extra delay of 60 ms. As a result, the
total latency of audio becomes 100 ms at the TV. The total latency of audio also becomes
100 ms at the AMP. Thus, all the latencies of the total audio path are adjusted to the same
value of video. The lip-sync problem can be solved in this topology.
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COMMISSION ELECTROTECHNIQUE INTERNATIONALE

INTERFACE AUDIONUMERIQUE -

Partie 3: Applications grand public

AVANT-PROPOS

1) La Commission Electrotechnique Internationale (CEI) est une organisation mondiale de normalisation
compq seedetersembte—des—conites éivui.luu-;uiuliqucb TTatoTTauX \uunlii.éb Tatforaux—de—ta uEi;. La CEIl a
pour pbjet de favoriser la coopération internationale pour toutes les questions de normalisation|dans les
domaipes de I'électricité et de I'électronique. A cet effet, la CEIl — entre autres activités — publie \des Normes
internationales, des Spécifications techniques, des Rapports techniques, des Spécifications“accegsibles au
public| (PAS) et des Guides (ci-apres dénommés "Publication(s) de la CEI"). Leur élaboratjgn est confiée a des
comitgs d'études, aux travaux desquels tout Comité national intéressé par le sujet traité, peut parti¢iper. Les
organisations internationales, gouvernementales et non gouvernementales, en liaisor avec la CEIl, garticipent
également aux travaux. La CEIl collabore étroitement avec I'Organisation Internationale-de Normalisatjon (1SO),
selon des conditions fixées par accord entre les deux organisations.

2) Les dé¢cisions ou accords officiels de la CEIl concernant les questions techniques représentent, dans [a mesure
du pogsible, un accord international sur les sujets étudiés, étant donné que“es Comités nationaux de la CEI
intéregsés sont représentés dans chaque comité d’études.

3) Les Ppblications de la CEl se présentent sous la forme de recommandations internationales et sonft agréées
commgE telles par les Comités nationaux de la CEl. Tous les efforts{raisonnables sont entrepris afin que la CEI
s'assyre de I'exactitude du contenu technique de ses publication§;Ja CEl ne peut pas étre tenue reg$ponsable
de I'éyentuelle mauvaise utilisation ou interprétation qui en est faite’par un quelconque utilisateur final.

4) Dans |e but d'encourager I'uniformité internationale, les Comités nationaux de la CEl s'engagent, dans toute la
mesune possible, a appliquer de fagon transparente les™~Publications de la CEIl dans leurs publications
nationEIes et régionales. Toutes divergences entre toutes Publications de la CEIl et toutes publications
nationfales ou régionales correspondantes doivent étretindiquées en termes clairs dans ces derniéres.

5) La CEI n’a prévu aucune procédure de marguage valant indication d’approbation et n'engag¢ pas sa
respomsabilité pour les équipements déclarés conformes a une de ses Publications.

6) Tous lles utilisateurs doivent s'assurer qu'ils-sont en possession de la derniére édition de cette publication.

7) Aucurle responsabilité ne doit étre imputée a la CEIl, a ses administrateurs, employés, auxiliaires ou
manddgtaires, y compris ses experts (particuliers et les membres de ses comités d'études et ded Comités
nationfaux de la CEI, pour tout préjudice causé en cas de dommages corporels et matériels, ou de fout autre
dommjage de quelque nature que ce’soit, directe ou indirecte, ou pour supporter les colts (y comprig les frais
de justice) et les dépenses découlant de la publication ou de I'utilisation de cette Publication de la CEIl ou de
toute autre Publication de la.€El, ou au crédit qui lui est accordé.

8) L'attenmtion est attirée sur les références normatives citées dans cette publication. L'utilisation de publications
référehcées est obligatoire pour une application correcte de la présente publication.

9) L’atteftion est attifée sur le fait que certains des éléments de la présente Publication de la CEIl peuvent faire
I'objet] de droits “de propriété intellectuelle ou de droits analogues. La CEIl ne saurait étre tenue pour
respofsable de\ne pas avoir identifié de tels droits de propriété et de ne pas avoir signalé leur existenge.

La Normeginternationale CEl 60958-3 a été établie par le comité d'études 100 de|la CEl:
e

S Sté he At annaraile Ayt AiA \iiAAAN At myilfa A
ystémeos-et-appareils—audiovidbo-etmulimé

Cette troisiéme édition de la CElI 60958-3 annule et remplace la deuxiéme édition publiée en
2003 dont elle constitue une révision technique.

Cette édition comporte les modifications significatives suivantes par rapport a [I'édition
précédente.

— Les exigences électriques et optiques ont été supprimées de la CEl 60958-3; il convient
de les spécifier dans la CEl 60958-1. La troisiéeme édition de la CElI 60958-1 comportera
ces exigences.
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La présente version bilingue (2014-07) correspond a la version anglaise monolingue publiée
en 2006-05.

Le texte anglais de cette norme est issu des documents 100/1009/CDV et 100/1070/RVC.

Le rapport de vote 100/1070/RVC donne toute information sur le vote ayant abouti a
’approbation de cette norme.

La version frangaise de cette norme n’a pas été soumise au vote.

Cette publication a été rédigée selon les Directives ISO/CEI, Partie 2.

La

list§ de toutes les parties de la série CEIl 60958, sous le titre général) |

audionumérique, peut étre consultée sur le site web de la CELI.

Le comiltaé a décidé que le contenu de cette publication ne sera pas modifi@ avant la

mainten

nce indiquée sur le site web de la CEl sous "http://webstore.iec.ch" d

données relatives a la publication recherchée. A cette date, la publicatioh sera

reconduite;

supprimée;

remplacée par une édition révisée, ou
amepdée.

hterface

date de
ans les
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INTERFACE AUDIONUMERIQUE -

Partie 3: Applications grand public

1 Domaine d’application

La présente partie de la CEl 60958 spécifie une application grand public de l'interface pour

I'interco

nnexion des appareils audionumériques définie dans la CElI 60958-1.

NOTE Q
principale]
par écharj

2 Réf

Les do
docume

and elle est utilisée dans un environnement de traitement numérique grand public, dinig
ment destinée a acheminer des programmes stéréophoniques, avec une résolution allantjusqy
tillon, une extension jusqu’a 24 bits par échantillon étant possible.

férences normatives

cuments de référence suivants sont indispensables pour ‘Yapplication du
nt. Pour les références datées, seule I'édition citée s'applique. Pour les réf]

non dafées, la derniére édition du document de référencev(y compris les é

amende

CEIl 608
impulsid

CEIl 609
CEIl 609

CEl 611
caracté

CEIl 611
des cop

IEEE 1
anglais

3 Ter

Pour leq

ments) s'applique.

41:1988, Enregistrement sonore — Systeme <€odeur et décodeur a modula
ns codées (MIC)

08:1999, Enregistrement audio — Systeme audionumérique a disque compact
58-1:2004, Interface audionumérique:- Partie 1: Généralités

19-1:1992, Systeme audionumérique a cassette (DAT) — Partie 1: Dimen
istiques

19-6:1992, Systeme audionumérique a cassette (DAT) — Partie 6: Systeme de
jes consécutives

394:2004, |IEEE -standard for high-performance serial bus bridges (disporn
Seulement)

mes et.définitions

rface est
'a 20 bits

présent
grences
entuels

tion par

sions et

gestion

ible en

besoins du présent document, les termes et définitions donnés dans la CEI

50958-1

s’appliq

oeTTt:

4 Format d’interface

Le format d’interface tel que défini dans la CEl 60958-1 doit étre utilisé.

Sauf spécification contraire dans les annexes, la spécification suivante s’applique:

e Le mot échantillon audio a une longueur de 20 bits/échantillon. Les bits auxiliaires de
I’échantillon constituent une extension facultative de I'échantillon audio. Si non utilisé =

«0».

e Les données utilisateur ne sont pas utilisées. Tous les bits = «0».

e La voie de signalisation est identique pour toutes les sous-trames de l'interface, sauf pour
le numéro de voie, s’il n'est pas égal a zéro.
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5 Voie de signalisation

5.1 Généralités

Pour chaque sous-trame, le bit de voie de signalisation fournit des informations
correspondant a la voie audio acheminée dans cette méme sous-trame.

Les informations contenues dans la voie de signalisation sont organisées en un bloc
de 192 bits, subdivisé en 24 octets, numérotés de 0 a 23 (voir le Tableau 1). Le premier bit de
chaque bloc est acheminé dans la trame avec un préambule «B».

Les bits d’un bloc sont numérotés de 0 a 191.

L’applichtion principale est indiquée par le bit 0 de la voie de signalisation.

Comme|cela est indiqué dans la CEI 60958-1, pour les applications audienumériques grand
public decrites dans cette norme, ce premier bit de la voie de signalisatiofi-est forcé a 0».

NOTE Cpmme cela est indiqué dans la CEIl 60958-1, pour les applications professionnelles, ce premief bit de la
voie de signalisation est forcé a «1».

Des applications secondaires peuvent étre définies dans %le® cadre de ces applications
principales.

5.2 Application
5.2.1 Format général de la voie de signalisation

Pour chpque voie, le bloc de la voie de signalisation fournit les informations qui sont décrites
dans le présent article et résumées dans le<Tableau 1.
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Tableau 1 — Format général de la voie de signalisation pour I'utilisation grand public

Octet
0 a="“0" b c d Mode

bit 0 1 2 3 4 5 6 7

1
bit 8 9 10 11 12 13 14 15

2
bit 16 17 18 19 20 21 22 23

3
bit 24 25 26 27 28 29 30 31

4
dit 32 33 34 35 36 37 38 39

5
dit 40 41 42 43 44 45 46 47

6
it 48 49 50 51 52 53 54 55

7
it 56 57 58 59 60 61 62 63

8
it 64 65 66 67 68 69 70 71

9
it 72 73 74 75 76 77 78 79

10
it 80 81 82 83 84 85 86 87

11
it 88 89 90 91 92 93 94 95

12
dit 96 97 98 99 100 101 102 103

13
dit 104 105 106 107 108 109 110 111

14
dit 112 113 114 115 116 117 118 119

15
dit 120 121 122 123 124 125 126 127

16
dit 128 129 130 131 132 133 134 135

17
dit 136 137 138 139 140 141 142 143

18
it 144 145 146 147 148 149 150 151

19
it 152 153 154 155 156 157 158 159

20
bit 160 161 162 163 164 165 166 167

21
Bit 168 169 170 171 172 173 174 175

22
Bit 176 177 178 179 180 181 182 183

23
Bit 184 185 186 187 188 189 190 191

a: utilisation du bloc de la voie de signalisation c: information sur les droits de reproduction

b: identification linéaire MIC d: informations supplémentaires sur le format
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Octet 0: Commande générale et information sur le mode

Comma

nde:

Bit 0 «0» Utilisation grand public du bloc de la voie de signalisation (Notes 1 et

NOTE 1

Bit

NOTE 2

2).

Signification de I'octet O: le bit O est tel qu’'une transmission provenant d’'une interface se conformant a la
CEI 60958-4 puisse étre identifiée.

1 «0» Le mot échantillon audio représente les échantillons linéa
2).

ires MIC (Note

«1» Mot échantillon audio utilisé a d’autres fins.

Les fonctions des bits 0 et 1 de la voie de signalisation sont définies dans la CEl 60958-1-

Bit «0» Programmes pour lesquels les droits de reproduction oht été réservés
(Note 3).
«1» Programmes pour lesquels les droits de reproduction ne sort pas réservés.
NOTE 3 |Le bit 2 est appelé «bit Cp». Il convient d’indiquer si la protectionvdes droits de reproducfion a été
réservée.
L’état dgs droits de reproduction peut étre inconnu pour cértaines applications. Les interpré-
tations ¢i-dessus ne sont alors pas valables en combinaison avec certains codes de catégorie
(voir leg annexes). Le bit Cp peut alterner entre les.valeurs 0 et 1 a une vitesse comprise
entre 4 Hz et 10 Hz (voir 'Annexe A).
Bits [3 Informations supplémentaires sur'le format. La signification dépend du bit 1.
ab
Quapd le bit 1 = «0», le mode est _audiolinéaire MIC:
bit 345
état «0 00» 2 voies audio sans préaccentuation.
«1 0 O» 2 voies audio avec une préaccentuation de 50/15 pus.
«010» Réservé (pour les deux voies audio avec préaccentuation)
«11 0 Réservé (pour les deux voies audio avec préaccentuation)
Tous-les autres états des bits 3 a 5 sont réservés et ne doivent pas étre utilisés
jusqu’a ce qu'ils soient définis.
NOTE 4 |Les (mades de fonctionnement a une et deux voies sont définis dans le format de trame donpé dans la
CEl 60958-%,
Quandte bit =« 1», autres appiications que {es appiications fineaires MITC:
bit 345
état «0 00» Etat par défaut pour les applications autres que I'application linéaire
MIC.
Tous les autres états des bits 3 a 5 sont réservés et ne doivent pas étre utilisés
jusqu’a ce qu’ils soient définis.
Bits 6 Le mode de la voie de signalisation indique un des quatre formats possibles de
a’ la voie de signalisation (octets 1 a 23). Il y a quatre modes possibles pour
chacun des états du bit 1.
bit 67

état «0 O» Mode 0, se référer a 5.2.2.
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Tous les autres états des bits 6 et 7 sont réservés et ne doivent pas étre utilisés
jusqu’a ce qu’ils soient définis.

Le contenu des bits 8 a 191 dépend du mode indiqué par les bits 6 et 7. S’il n’est pas défini
autrement, la valeur par défaut est forcée a «0».

5.2.2 Format du mode 0 de la voie de signalisation pour les matériels

audionumériques a usage grand public

Quand le mot échantillon audio indique le mode linéaire MIC et que le mode de la voie de
signalisation est le mode 0, il convient d’appliquer le format indiqué dans le Tableau 2 a la
voie de signalisation.

Tableau 2 — Format du mode 0 de la voie de signalisation
pour une utilisation grand public
Octet
0 a=«0» b = «0» c d Mode = ¢0 0»
tit 0 1 2 3 [ 4 [ 5 6 [ 7
1 Code de catégorie
tit 8 | 9 [ 10 [ 11 12 [ 13 14 [ 15
2 Numéro de la source Numéro de la voie
tit 16 | 17 [ 18 [ 19 20 21 22 23
3 Fréquence d’échantillonnage Précision de I’horloge
tit 24 | 25 [ 26 [ 27 28 [ 29 30 31
4 Longueur du mot Fréquence d’échantillonnage initjale
it 32 | 33 34 35 36 37 38 39
5 CGMS-A
Hit 40 41 42 43 44 45 46 47
6
Hit 48 49 50 51 52 53 54 55
7
it 56 57 58 59 60 61 62 63
8
Hit 64 65 66 67 68 69 70 71
9
it 72 73 74 75 76 77 78 79
10
Hit 80 81 82 83 84 85 86 87
1
it 88 89 90 91 92 93 94 95
12
it 96 97 98 99 100 101 102 103
13
Hit 104 105 106 107 108 109 110 111
14
Bt 42 +43 4 45 +46 +47 +46 119
15
bit 120 121 122 123 124 125 126 127
16
bit 128 129 130 131 132 133 134 135
17
bit 136 137 138 139 140 141 142 143
18
bit 144 145 146 147 148 149 150 151
19
bit 152 153 154 155 156 157 158 159
20
bit 160 161 162 163 164 165 166 167
21
bit 168 169 170 171 172 173 174 175
22
bit 176 177 178 179 180 181 182 183
23
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bit 184 | 1ss | 188 | 187 | 188 [ 180 ] 190 [ 101
a: utilisation du bloc de voie de signalisation c: information sur les droits de reproduction
b: identification linéaire MIC d: informations supplémentaires sur le format

Octet 0 défini comme en 5.2.1, avec:

Bit 1 «0» Le mot échantillon audio représente des échantillons
linéaires MIC.

Bits 6 «0 O» Mode O.

et7

Octet 1{Code de caiegorie
Le cod¢ de catégorie indique le type de matériel provoquant le signal d’interface audio-
numérique. Voir les annexes correspondantes pour les affectations. Bit 8,’="bit l¢ moins
significdtif, bit 15 = bit le plus significatif.

Octet 21 Numéro de source et de voie

Bits [16 a Numéro de source, bit 16 = bit le moins significatif, bit 19 = bit| le plus
1P significatif.
bt 16 17 18
19
état «0 00 O» Ne pas en tenir compte,

«1000» 1
«0100» 2
«1100» 3

«1111» 15

Bits R0 a Numéro de voie (voie audio), bit 20 = bit le moins significatif, bit 23| = bit le
28 plus significatif.
t

20 21 22
23

état «0 0 6-0» Ne pas en tenir compte.

«1°0 0 O» (voie de gauche pour le format de voie stéréo).
«0 10 0» (voie de droite pour le format de voie stéréo).
«1100»

«1111»

NOTE 1 Les modes de fonctionnement a une et deux voies sont définis dans le format de trame donné dans la
CEl 60958-1.

Octet 3: Fréquence d’échantillonnage et précision d’horloge

Bits 24 a Fréquence d’échantillonnage
27
bit 24 25 26
27
état «0010» 22,05 kHz

«000O0» 44 1 kHz
«000 1» 88,2 kHz
«0011» 176,4 kHz


https://iecnorm.com/api/?name=d50842b517a9b7074da1d7582973c697

IEC 60958-3:2006 © IEC 2006 -73 -

‘01107 24 kHz
‘01007 48 kHz
‘0101 96 kHz
‘01117 192 kHz

“1100” 32 kHz
“1000” Fréquence d’échantillonnage non indiquée
“1001” 768 kHz

Toutes les autres combinaisons sont réservées et ne doivent pas étre

Bit

utilisees jusqu a ce qu elles solent ulterieurement dertinies.

5 28 a 29 Précision d’horloge.
bit 28 29
état «0 O» Niveau II.
«1 O» Niveau I.
«0 1» Niveau IlI.
«1 1» La fréquence de trame d’interface ne correspond

la fréquence d’échantillonnage:

pas a

NOTE 2 |La fréquence d’échantillonnage sur 192 kHz n'est pas présente, €lle est utilisée pour la transmission a
haut débi} binaire utilisant le protocole de la CEl 60958. Par exemple, |la.CEIl 61883-6 peut transmettrge un haut
débit bindire de la CEIl 61937 en utilisant le format de données conforme a la CEl 60958 défini dans la CEIl 61883-
6.
Octet 41 Longueur du mot et fréquence d’échantillonnage initiale
Bit (32 «0» La longueur maximale du mot échantillon audio est|de 20
bits.
«1» La longuedr maximale du mot échantillon audio est|de 24
bits.
Bits B3 a Longueur du mot-€chantillon
3p
bt 33 34 Longueur du mot audio Longueur du mot | audio
35 échantillon si la longueur échantillon si la lopgueur
maximale est de 24 bits maximale est de 20 bits
comme cela est indiqué comme cela est indiqué par
par le bit 32. le bit 32.
etat «0 0 O» Longueur du mot non Longueur du moff non
indiquée (par défaut) indiquée (par défaut)
«1 0 0» 20 bits 16 bits
«0 1 0» 22 bits 18 hits
«00 1» 23 bits 19 bits
«10 1» 24 bits 20 bits
«011» 21 bits 17 bits

Les autres combinaisons sont toutes réservées et ne doivent pas étre

utilisées jusqu’a ce qu’elles soient ultérieurement définies.

NOTE 3 La premiére édition de la CEIl 60958 réservait les bits 32 a 35 et les forgait a zéro. Par conséquent, tous
les états zéro de ces bits concernant un signal regu peuvent étre un indicateur précisant que la longueur du mot
n’a pas été précisée.

Bits 36 a 39 Fréquence d’échantillonnage initiale

Bit
Etat

36 37 38 39
“1111 44,1 kHz
“11107 88,2 kHz
“1101” 22,05 kHz
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“1100” 176,4 kHz
“1011” 48 kHz
“1010” 96 kHz
“1001” 24 kHz
“1000” 192 kHz
‘0111 Réservé
‘0110 8 kHz
‘0101 11,025 kHz
‘0100 12 kHz
‘0010 Réservé
‘0001 16 kHz
‘0000 Fréquence d’échantillonnage initiale non” indiqugée (par
défaut)

NOTE 4| Le champ de fréquence d'échantillonnage initiale peut étre utilisé pour indiquer la fréquence
d'échantillonnage d'un signal avant la conversion de fréquence d'échantillonnage(dans un systéme de lecture
grand puflic.

NOTE 5 |Bon nombre des valeurs indiquées pour une fréquence dans le champ de fréquence d'échantillonnage
initiale dgns I'octet 4 sont complémentaires aux valeurs utilisées pour la fréquence considérée dans le phamp de
fréquencq d'échantillonnage dans I'octet 3.

Octet 51 CGMS-A
Bits 40 a 41 CGMS-A

Bit 40 41

Etat “00” Reproduction autorisée sans restriction
“01” Etat nom,utilisé
“10” Une.génération de copies peut étre réalisée
“11” Reproduction interdite

NOTE 6| Les informations CGMS-A issues d'autres normes CEl (par exemple, CEIl 61880) peujent étre
acheminéps.

5.3 Orientations concernant la gestion des droits de reproduction pour les
applications 'grand public de I’interface audionumérique

5.3.1 Généralités

un signalhndmérique aux enregistreurs numériques grand public, sauf pour les produits qui
sont totalement transparents de T'enirée vers Ia sortie. Un code de catégorie d'un produit est
défini comme une fonction active permettant de créer des données sources. Si les produits
ont la possibilité de lire plusieurs supports enregistrés définis dans différentes catégories, il
convient de définir le code de catégorie du produit comme un support de lecture.

Les COdES de)catégories sont définis pour tous les produits grand public capables d(T fournir

Ces codes de catégorie des produits ont été groupés par fonction générale de produit. Ceci permet
de tenir compte des futurs produits d’enregistrement numériques qui ne sont pas encore
totalement définis. De tels produits considerent alors le code de groupe d’'une maniéere
générale. Ces regles définissent si un enregistreur numérique peut enregistrer un signal
numérique dont les droits de reproduction sont protégés.

Sauf spécification contraire, tout matériel grand public capable de transférer des informations
audionumériques d’'une borne d’entrée vers une borne de sortie, s’il n’est pas totalement
transparent, et en faisant abstraction du retard ou du type de transformation du contenu audio
du signal, doit copier les bits de la voie de signalisation 0, 1, 3, 4, 5, 6 et 7 depuis la source.
Le bit 2 doit étre copié depuis la source, sauf spécification contraire dans les annexes.
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Le bit 15 est appelé bit «L». Il indique la «création de I’état» du signal audionumérique.

La «création de I'état» signifie:

si le signal d’entrée provient d’'une source, qui a été produite ou publiée par ou avec
I'autorisation des détenteurs des droits sur le matériel, comme ceux accordés aux disques
compacts ou aux bandes DAT ou a une radiodiffusion numérique (appelée ici «originaly),
et pour laquelle des droits de reproduction ont été accordés;

ou si le signal provient d’'un enregistrement fait a partir de matériaux considérés comme
«d’origine» (c’est-a-dire une «copie privée de premiére génération ou plus»).

Généralement, le bit «L» est spécifié comme suit:

Bit 15 «0» Pas d’indication.
«1» Programme préenregistré sans contrainte commerciale.
Pc_;ur deis raisons historiques, la situation inverse est valable pour des signaux ayant/comme
origine:
e les produits optiques laser (code de catégorie «100 XXXXL»);
e la réception de radiodiffusion (codes de catégorie «001 XXXXL»et «011 1XXXL»).
Pour cep codes de catégorie, le bit «L» doit indiquer:
Bit 15 «0» Programme préenregisfré'sans contrainte commerciale.
«1» Pas d’indication.
Pour certaines applications I'état de création peutvétre inconnu. L’interprétation prégédente
n'est par conséquent pas valable pour des combinaisons avec certains codes de catégorie telles
que:

géne¢ral (code de catégorie «000 00000»);

con

ertisseurs analogiques/numérigques pour des signaux analogiques sans informations
de droit de reproduction (code de-catégorie «011 00XXL»).

5.3.2 Groupes de codes de catégorie
5.3.2.1 Les groupes_de codes de catégorie sont définis dans le Tableau 3.
Tableau 3 — Groupes de codes de catégorie
Bits|8 a 15 Catégorie

«000[0Q000»

Général. Utilisation temporaire

«100 XXXXE>

Produitsoptiquestaser

«010 XXXXL»

Convertisseurs numériques/numériques et produits de traitement de signal

«110 XXXXL»

Bandes magnétiques ou produits a base de disques

«001 XXXXL»
et
«011 1XXXL»

Réception de radiodiffusion de signaux audio codés numériquement avec ou sans signaux
vidéo

«101 XXXXL»

Instruments de musique, microphones et autres sources sans informations sur les droits
de reproduction

«011 00XXL»

Convertisseurs analogiques/numériques pour les signaux analogiques sans information
sur les droits de reproduction

«011 01XXL»

Convertisseurs analogiques/numériques pour les signaux analogiques incluant des
informations sur les droits de reproduction, sous forme d’un «bit Cp» et d’un «bit d’état L»

«000 1XXXL»

Produits a base de mémoire a semi-conducteurs

«000 0001L»

Produits expérimentaux non commercialisés a la vente



https://iecnorm.com/api/?name=d50842b517a9b7074da1d7582973c697

- 76— IEC 60958-3:2006 © IEC 2006

«000 0001L» Autres produits de ce groupe et/ou produits expérimentaux
«111 XXXXL» Non définis. Réservé
«000 OXXXL» Non définis. Réservé sauf «000 00000» et «000 0001L»

5.3.2.2 Dans un groupe, on donne une autre indication du type de source.

5.3.2.2.1 Pour le code de -catégorie général («000 00000»), les points suivants
s’appliquent:

— utilisation temporaire;

— appliqué spécifiguement a la réception de radiodiffusion audionumérique avec ou sans
signal_vidéo, par exemple la réception numérique satellite au Japon, dans le cas ou
aUCL’Lne information sur les droits de reproduction n’est transmise (voir égplement
I’Anmpexe H) ;

- pourl le groupe de produits optiques laser (code de catégorie = «100 XXXXL»), les codes
de cptégorie sont définis dans le Tableau 4.

Tlableau 4 — Groupes de codes de catégorie pour les produitstoptiques laser

Bits|8 a 15 Catégorie
«100[{00000» Signal audionumérique de disque compact compatible avec¢ Ja CEI 60908 (voir ’Anneke A)
«100[1000L» Systémes laser audionumériques optiques pour lesguels aucun autre code de catégorie
n’est défini (voir 'Annexe D)
«100] 1001L» Systeme minidisque (voir ’Annexe N)
«100[1100L» Disque multiple numérique (DVD) (voir IZAnnexe P)
«1001 1111L» Autres produits de cette catégorie
«100]autres» Réservé

5.3.2.2.2 Pour le groupe de convertisseurs numériques/numériques et les prodquits de
traitement du signal (code de catégorie = «010 XXXXL»), les codes de calégories
sont définis dans le Tableau 5.

Tableau 5 — Groupes de codes de catégorie pour les produits convertisseurs
numériques/numeériques et les produits de traitement du signal

Bits B a 15 Catégofie
«010 pOOOL» Codeur/décodeur MIC (voir Annexe B)
«010 p100L» Melangeur de signaux numériques (voir Annexe E)
«010 1100L» Convertisseur de fréquence d’échantillonnage (voir Annexe F)
«010 PO10L» Echantillonneur audionumérique (voir Annexe G)
«010 1O10L» Processeur audionumérique (voir Annexe O)
“010 1111L” Autres produits de cette catégorie
«010 autres» Réservé

5.3.2.2.3 Pour le groupe de produits a base de bandes magnétiques et de disques
magnétiques (code de catégorie = «110 XXXXL»), les codes de catégorie sont
définis dans le Tableau 6.

Tableau 6 — Groupes de codes de catégorie pour les bandes magnétiques et les
produits a base de disque magnétique

Bits 8 a 15 Catégorie

«110 0000L» DAT (voir Annexe C)

«110 1000L» Magnétoscope avec son numérique

«110 0001L» Cassette compacte numérique (voir Annexe M)
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“110 1100L” Systéme audionumérique a disque magnétique (voir Annexe R)
“110 1111L” Autres produits de cette catégorie
«110 autres» Réservé

5.3.2.2.4 Pour le groupe de réception de radiodiffusion de signaux audionumériques codés
avec/sans signaux vidéo (code de catégorie = «001 XXXXL» ou «011 1XXXL»),
les codes de catégorie sont définis dans le Tableau 7.

Tableau 7 — Groupes de codes de catégorie pour la réception de radiodiffusion de
signaux audionumériques codés avec/sans signaux vidéo

Bits 8 a 15 Catégorie
«001 pOOOL» Signal de radiodiffusion audionumérique avec ou sans signal vidéo (Japon) (voir Annex¢ H)
«001 1000L» Signal de radiodiffusion audionumérique avec ou sans signal vidéo (Europe) (voir~Anneke J)
«001 pO11L» Signal de radiodiffusion audionumérique avec ou sans signal vidéo (Etat Unjs) (voir Anrlexe K)
«001 pOO1L» Distribution de programmes électroniques (voir Annexe L)

«001 0010L» Utilisé par une autre norme (voir note)

«001 1111L» Autres produits de cette catégorie

«001 putres» Réservé
«011 1XXXL» Réservé

NOTE Le¢ code «001 0010L» est en cours d'élaboration pour utilisation avec la CEl 62105.

5.3.2.2.3 Pour le groupe d’instruments de musique,{microphones et autres source$ créant
des sons originaux (code de catégorie =:«101 XXXXL»), les codes de catégorie
sont définis dans le Tableau 8.

Tabjeau 8 — Groupes de codes de catégorie pour les instruments de musique| les
microphones et les sources créant des sons originaux

Bits|8 a 15 Catégorie
«101)0000L» Synthétiseur
«101(1000L» Microphone
«1011111L» Autres produits-de cette catégorie
«101fautres» Réservé

5.3.2.2.6 Pour le_grotpe de convertisseurs analogiques/numériques destinés aux [signaux
analogiques sans information sur les droits de reproduction (code de catg¢gorie =
«01@0 00XXL»), les codes de catégorie sont définis dans le Tableau 9.

Tableau 9 — Groupes de codes de catégorie pour les convertisseurs
analogigques/numériques destinés aux signaux analogiques sans information sur les
droits de reproduction

Bits 8 a 15 Catégorie
«011 0000L» Convertisseur analogique/numérique
«011 0011L» Autres produits de cette catégorie
«011 00 autres» Réservé

5.3.2.2.7 Pour le groupe de convertisseurs analogiques/numériques destinés aux signaux
analogiques incluant des informations sur les droits de reproduction sous la forme
de «bit CP et de bit d’état L» (code de catégorie = «011 01XXL»), les codes de
catégorie sont définis dans le Tableau 10.
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Tableau 10 — Groupes de codes de catégorie pour les convertisseurs
analogiques/numériques destinés aux signaux analogiques avec
des informations sur les droits de reproduction

Bita 8 a 15 Catégorie
«011 0100L» Convertisseur analogique/numérique
«011 0111L» Autres produits de cette catégorie
«011 01 autres» Réservé
5.3.2.2.8 Pour le groupe de produits a base de mémoire a semi-conducteurs (code de
catégorie = «000 1XXXL»), les codes de catégorie sont définis dans le Tableau
11.
Tableau 11 — Groupes de codes de catégorie pour les produits
a base de mémoire a semi-conducteurs
Bits| 8 a 15 Catégorie
«000] 1000L» Enregistreur et lecteur audionumériques utilisant de la mémoire a{semi-conducteyrs
«000[1111L» Autres produits de cette catégorie
«000 |l autres» Réservé
5.3.2.2.9 Pour les produits expérimentaux non commercialiSsés a la vente (code de

catégorie = «000 0001L»), les définitions suivantes s’appliquent.

ont pas
atégorie

-trames

Nouveapx produits pour lesquels un code de catégorie-€t n groupe de catégorie ne s
encore @éfinis, ou pour lesquels le systéme auquel est'destiné le signal, le code de ¢
appropr|é n’est pas encore disponible.

6 Dophnées utilisateur

6.1 Généralités

La valeyrr par défaut des bits utilisateur est le «0» logique.

Dans up but d’interchangeabilité des matériels, il est fortement recommandé d’ufiliser le
format décrit ci-dessous pourles applications grand public des données utilisateur.
6.2 Application

6.2.1 Flux de‘bits de données utilisateur

On considere,que tous les bits de données utilisateur provenant de toutes les soug

forment

uhdseul flux de bits pour chaque interface.

6.2.2

Structure du message de données utilisateur

Un message est constitué d’unités d’information (Ul). Une unité d’information est constituée

d’un bit

de départ (valeur logique «1») suivi de 7 bits d’information.

Les 8 bits d’'une unité d’information sont également appelés les bits P, Q, R, S, T, U, V et W.
Les unités d’information dans un message sont séparées par jusqu’a 8 bits ayant la valeur
logique «0». Le nombre nominal de bits de valeur logique «0» existant entre les unités
d’information est de 4. Les messages sont séparés par plus de 8 bits ayant une valeur logique

égale a

«0». La Figure 1 illustre un exemple de cette structure.



https://iecnorm.com/api/?name=d50842b517a9b7074da1d7582973c697

IEC 60958-3:2006 © IEC 2006 -79 -

Bit 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
0 0 0 1 Q R S T U \Y w 0 0 A)
+12 0 0 1 Q R S T U \Y w 0 0
+24 1 Q R S T U \Y w 0 0 0 0 B)
+36 0 0 0 0 1 Q R S T u Y w C)
+48 1 Q R S T U Y w 0 0 0 0
+60 1 Q R S T U Y w 0 0 0 0 D)
+72 0 0 0 0 0 0 0 1 Q R S T
+84 0] \/ i 0 0 0 0 1 Q R S T E)
+96 U \Y w 0 0 0 0 0 1 Q R S
Légende IEC 1743/99
0 Bit plagé entre les unités d’information ayant la valeur logique «0»
1 Bit P de début, premier bit de I'unité d’information ayant la valeur logique «1»
Q, R, S, [, U, V, W bits d’information
A) Exefnple d’unité d’'information: bit de début plus 7 bits d’information
B) La distance maximale entre 2 unités d’information d’'un méme message est de 2 bits
C) Ladistance minimale entre 2 unités d’information d’'un méme messagecest.de 0 bit
D) Une|distance supérieure a 8 bits entre unités d’information indique le début d’'un nouveau message
E) La distance nominale entre 2 unités d’information d’'un méme message est de 4 bits
Figure 1 — Exemple de structure de message utilisant des unités d’informatipn
6.2.3 Classification des matériels
Les malériels sont répartis en trois catégories, selon le code de catégorie de la |voie de
signalis@tion. Voir également les annexes correspondantes.
Un matgriel futur ne satisfaisant a aucumne des annexes doit étre classifié comme appartenant
a une des trois classes définies cirdessous.
6.2.3.1 Classe I: matériel produisant des données utilisateur originales
Un matériel produisant\ des données utilisateur originales génére des bits de données
utilisatepur conformes au format qui est défini dans la norme destinée a ce matér|el. Voir
I'annexe correspondante.
Un quelconquesnouveau matériel de cette classe achemine le format général de données
utilisatepr tel_qu’il est défini en 6.2.4.1.

6.2.3.2

Classe II: matériel transparent aux données utilisateur

Le matériel transparent aux données utilisateur doit soit fournir des bits de données utilisateur
tous égaux a «0», soit transférer les bits de données utilisateur tels qu’il les regoit depuis son
entrée vers sa sortie sans les modifier. Si le traitement des informations audio provoque des
retards considérables, il convient de retarder également les bits de données utilisateur.

6.2.3.3

Classe Ill: matériel de données utilisateur en mode mixte

Cette classe de matériel doit soit fonctionner comme le matériel de classe Il (transparent aux
données utilisateur) ou créer un nouveau flux de données utilisateur conformément au format

général

de données utilisateur.

Les formats possibles de données utilisateur pour cette classe sont:

e tous

les bits a «0»;
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e |a totalité des données d’information utilisateur de I'entrée, ou d’une des entrées en cas
d’entrées multiples;

e le format général des données utilisateur. Les informations acheminées dans ce cas
peuvent prendre leur origine dans le matériel lui-méme, ou étre transcodées depuis la ou
les sources d’entrée.

6.2.4 Longueur et contenu du message de données utilisateur

La longueur possible et le contenu des messages de données utilisateur dépendent du code
de catégorie du matériel. Voir les annexes correspondantes.

Pour un nouveau matériel capable de créer des contenus de données utilisateur d’origine, le
format dénéral des données ufilisateur doit &fre ufilise.

6.2.4.1 Format général de données utilisateur

Conformpément au format général des données utilisateur, un message comprend un npinimum
de 3 unités d’information et un maximum de 129, sauf pour une longueur de 96 unités
d’informfation. Un message long de 96 unités d’information au total estyréservé pour gertains
produits laser optiques particuliers (voir 6.2.4.2).

Le cont¢nu de la premiere unité d’information est illustré a la Eigure 2.

1 (Débjut) 1(Q) Mode R | Mode S | Mode T Article U Article V Arficle W

Figure 2 — Contenu de la premiére unité d’information

Les bits|R, S, T, U, V, W ont la signification suivante:

Mode RST
000 Non utilisé, réservé aux cassettes numériques compactes (D|CC)
100 Code temps"SMPTE
110 Temps.d'attente
autre 1XX
X1X Reuvent étre utilisés pour de nouveaux messages
XX1

Les bits| de mode\indiquent une classe de messages, par exemple du texte, des informations
préétablies, efc:;-et les bits d’article donnent une autre définition du type de message.

Il convigntvque n’importe quelle nouvelle application se conforme autant que possible aux
messages codés correspondant au format général des données utilisateur qui a été défini
pour d’autres applications.

La deuxiéme unité d’'information comprend un nombre indiquant la quantité d’unités d’infor-
mation tel qu’illustré a la Figure 3.

1 (Début) ul ul ul ul ul ul ul
Compteur 6 | Compteur 5 | Compteur 4 | Compteur 3 | Compteur 2 | Compteur 1 | Compteur O

Figure 3 — Contenu de la deuxiéme unité d’information

Le compteur 6 de l'unité d’information est le bit le plus significatif, le compteur 0 de I'unité
d’information est le bit le moins significatif. Le nombre est codé en binaire dans la gamme
allant de 1 a 127 (000 0001b a 111 1111b), sauf 94 qui n’est pas possible.
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La troisiéme unité d’'information comprend le code de catégorie d’origine, sans le bit L, du
matériel ayant créé les messages du format général des données utilisateur, tel qu’illustré a
la Figure 4.

1
(Début)

C-Ch
bit 8

C-Ch
bit 9

C-Ch
bit 10

C-Ch
bit 11

C-Ch
bit 12

C-Ch
bit 13

C-Ch
bit 14

Figure 4 — Contenu de la troisiéme unité d’information

Le bit L (bit 15 de la voie C) n’est pas acheminé dans ce message, car il n’est pas adapté au
décodage des messages de données utilisateur. Par conséquent, n’importe quelle décision
sur I'état des droits de reproduction des informations audio doit étre fondée sur le code de

Categor e ot le hit f‘p tol G acheminé dans la voie de c|gn9||c9f|nn

Les unités d’information suivantes contiennent les informations utilisateur.
A l'origipe, les informations utilisateur étaient organisées en octets acheminés commeae illustré
a la Fighre 5: quatre unités d’informations successives acheminent trois,octets successifs au
maximum (X, Y et Z, 7 = bit le plus significatif, 0 = bit le moins signifi¢atif) dans les blts R, S,
T, U, V,|W des unités d’information:

1 (Déblut) Q X7 X6 X5 X4 X3 X2

1 (Déblut) Q X1 X0 Y7 Y6 Y5 Y4

1 (Déblut) Q Y3 Y2 Y1 Y0 z7 Z6

1 (Déblut) Q z5 Z4 Z3 Z2 Z1 Z0

Figure 5 — Information utilisateur
Les bitg Q peuvent facultativement indiquer.que les six bits restants de 'unité d’infgrmation
contienment une erreur:
«0» pas d’erreur détectée.
«1» erreur dans les bits R(S, T, U, V, W.
S’il n’eslt pas utilisé, il convient'que le drapeau d’erreur soit forcé a «0».
Si le npmbre d’octets_a Jacheminer ne remplit pas totalement le quadruplet (c’est-a-dire
uniquenpent 1 ou 2 octets, mais non 3 octets), le ou les octets restants sont codés «00 Q0000
O».
6.2.4.2 Eormat général des données utilisateur pour certains produits laser
optiques particuliers

Pour des—ratsons ilibtwiquca, tes pluu'uitb taser uptiquca ayanmt tes——codes—de uatégorie

«100 0000» (disque audionumérique compact, voir la CEI 60908) et «100 1001L» (mini-
disque) utilisent un format de données utilisateur qui différe de celui défini précédemment.
Dans ce format, aucune spécification n’est appliquée quant a la longueur des messages. A la
place, la longueur est fixée a 96 unités d’information. Les informations des bits Q de l'unité
d’information sont considérées se trouver dans une voie séparée (la voie Q).

Chaque groupe de six bits R, S, T, U, V, W d'une unité d’information est appelé un
SYMBOLE.

La numérotation des SYMBOLES suit la numérotation des bits du Tableau A.1.

Un groupe de 24 SYMBOLES est appelé un PAQUET:

Le PAQUET 1 est formé des symboles 1 a 24;
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Le PAQUET 2 est formé des symboles 25 a 48;
Le PAQUET 3 est formé des symboles 49 a 72;
Le PAQUET 4 est formé des symboles 73 a 96.

Les informations sont acheminées dans
particuliers.
6.3 Information relative a la synchronisation

IEC 60958-3:2006 © IEC 2006

les PAQUETS conformément a des formats

Pour gérer la synchronisation des données audio avec d'autres données telles que des
données vidéo, les informations relatives a la synchronisation s'appliquent.

6.3.1

Le codeg
Figure §.

Article de

mode

Information relative au code temps SMPTE

RSTUVW
100000 Code temps SMPTE: LTC
100001 Code temps SMPTE: VITC

Figure 6 — Information relative au code temps SMPTE

La deuxfiéme unité d’information est établie comme suity

0010001b

Les troigsiémes unités d'information sont identiques a celles définies en 6.2.4.1.

temps SMPTE est aligné avec les bits de mode et les bits d'article, tel qu'illustré a la

L'informjation LTC est alignée avec les\16 unités d'information de la zone d'infgrmation
utilisatepr, tel qu'illustré a la Figure 7.

1 (Début) Q Unités de trame 1°" groupe bjinaire

1 (Déhut) Q 1°" grotpe binaire Dizaines de trames Compensation | Trame couleur
temps réel

1 (Déhut) Q 2° groupe binaire Unités des sefcondes

1 (Déhut) Q Unités des secondes | 3° groupe binaire

1 (Déhut) Q Dizaines de secondes bit couleur ph | 4° groupe bj|naire

1 (Déhut) Q 4° groupe binaire | Unités des minutes

1 (Débuty Q 5° groupe binaire | Dizaines de minutes

1 (Débuty Q Bizaires—deminttes | Brapeat-Gbin | 62-gretpebinaire

1 (Début) Q Unités des heures 7° groupe binaire

1 (Début) Q 7° groupe binaire Dizaines d'heures Drapeau G bin | Drapeau G bin

1 (Début) Q 8° groupe binaire Mot sync

1 (Début) Q Mot sync

1 (Début) Q Mot sync

1 (Début) Q Mot sync 0 0 0 0

1 (Début) Q 0 0 0 0 0 0

1 (Début) Q 0 0 0 0 0 0

Figure 7 — Alignement de I'information LTC

L'information VITC est alignée avec les 16 unités d'information de la zone d'information
utilisateur, tel qu'illustré a la Figure 8.
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1 (Début) Q 1 0 Unités de trame
1 (Début) Q 1°" groupe binaire 1 0
1 (Début) Q Dizaines de trames Compensation temps réel | Trame couleur 2° groupe binaire
1 (Début) Q 2° groupe binaire 1 0 Unités des secondes
1 (Début) Q Unités des secondes 3° groupe binaire
1 (Début) Q 1 0 Dizaines de secondes Marque de champ
1 (Début) Q 4° groupe binaire 1 0
1 (Début) Q Unités des minutes 5° groupe binaire
1 (Début) Q 5° groupe binaire 1 0 Dizaines de minutes
1 (Déhut) Q Dizaines de minutes | Drapeau G bin 6° groupe binaire
1 (Déhut) Q 1 0 Unités des heures
1 (Début) Q 7° groupe binaire 1 0
1 (Déhut) Q Dizaines d'heures Drapeau G bin | Drapeau G bin 8° groupe pinaire
1 (Déhut) Q 8° groupe binaire 1 0 CRd
1 (Déhut) Q CRC
1 (Déhut) Q 1 0 0 Q 0 0
Figure 8 — Alignement de I'information VITC
6.3.2 Information relative au temps d'attente
L'informjation relative au temps d'attente est alignée avec les unités d'informafion, tel
qu'illustré a la Figure 9.
Mods RSTUVW
110000 Temps d'attente
Figure 9 — Information relative au temps d'attente
La deuxjieme unité d'information-est établie comme suit.
0001101b
Les troisiémes unités d'information sont identiques a celles définies en 6.2.4.1.
L'informjation reldtive au temps d'attente est alignée avec les 12 unités d'informatign de la
zone d'ipformation utilisateur, tel qu'illustré a la Figure 10.
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1 (Début) Q Temps d'attente audio valide Type d'unité audio | 0 0

1 (Début) Q 0 0 Temps d'attente audio (1)

1 (Début) Q Temps d'attente audio (1) | Temps d'attente audio (2)
1 (Début) Q Temps d'attente audio (2)

1(Début) | Q 0 0 0 | 0 0 0

1 (Début) Q 0 0 Temps d'attente vidéo valide Type d'unité vidéo

1 (Début) Q 0 0 0 | 0 Temps d'attente vidéo total (1)
1 (Début) Q Temps d'attente vidéo total (1)

1 (Débty 4 Femps—dattente—vidéotota2)

1 (Début) Q Temps d'attente vidéo total (2) 0 0 0 0

1 (Débjut) Q 0 0 0 0 0 0

1 (Début) Q 0 0 0 0 0 0

Temps |d'attente audio valide

Type d'unité audio

Temps d'attente audio

Temps |d'attente vidéo valide

Type d'unité vidéo

Tempq d'attente vidéo total

2 bits
00
10

Autres

2 bits
00
01

Autres

16 bits

2 bits
00
10

Aufres

2.bits
00
01

Autres

16 bits

Non valide
Valide

Réservé

milliseconde

1/16 milliseCconde

Binaire(cumul de temps d'attente audio actuel)

Non valide
Valide

Réservé

Milliseconde

1/16 milliseconde

Réservé

Binaire (cumul total de temps d'attente vidéo)

Figure10 — Alignement de I'information relative au temps d'attente



https://iecnorm.com/api/?name=d50842b517a9b7074da1d7582973c697

IEC 60958-3:2006 © IEC 2006 - 85—

Annexe A
(normative)

Application de I'interface audionumérique dans le cas
du systéme audionumérique a disque compact

(Voir la CEl 60908)

Cette annexe s’applique aux matériels dont le code de catégorie = «100 00000».

A.1  Généralités: informations particuliéres sur I’application
La longlieur du mot d’échantillon audio est de 16 bits.

Les bits|de I’échantillon auxiliaire sont = «0».

A.2 Voie de signalisation: informations particuliéres sur I’application

Les qugtre bits de COMMANDE de la voie Q (sous-code). doivent étre copiés dans lgs bits 0
a 3 de la voie de signalisation (partie de la COMMANDE)dans la voie de signalisation)

Le bit 2] le bit Cp, doit signifier:

Bit 2 «0» Le programme est protégé par un droit de reproduction.

«1» Le programme n’est pas protégé par un droit de reproduction.

Le bit Cp peut commuter entre 0 et 1. a‘une fréquence comprise entre 4 Hz et 10 Hz.

Dans cg mode alternatif, il doit-indiquer que le signal n’est pas issu d'un programme
préenrepistré et disponible dans-le commerce, mais d'un enregistrement fabriqué a pdrtir d’'un
«origindl», qui est une copié\privée de génération 1 ou supérieure.

A.3 Données utilisateur: informations particuliéres sur I’application

Les matériels canformes a cette annexe font partie de la classe | (voir 6.2.3).

Les donnéegs utilisateur acheminent le sous-code (voir le Tableau A.1).

Les bits U forment un bloc sous-code de 1 176 bits (en moyenne) multiplexés entre les voies
gauche et droite. Une trame de disque compact se compose d’'un symbole de sous-code et de
12 échantillons audio. Un bloc de sous-code comporte 98 symboles, ce qui fait 12 fois 98, soit
1 176 bits utilisateur.

Le mot de synchronisation du sous-code comporte au minimum 16 bits forcés a «0».
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N° Préambule [ AUX Echantillons audio MSB \% U C P
SYNC
1 B 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C1L P
2 w 0000 0000 XXXX XXXX XXXX  XXXX 0 0 C1R P
3 M 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C2L P
4 w 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C2R P
5 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX  XXXX 0 0 C3L P
6 W 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C3R P
7 M 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C4L P
8 w 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C4R P
9 M 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C5L P
10 Wi 0000 0000  XXXX  XXXX = XXXX  XXXX 0 0 C5R P
11 M 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C6L P
12 W 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C6R P
13 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX  XXXX 0 0 C7L P
14 w 0000 0000 XXXX XXXX XXXX  XXXX 0 0 Cr7/R P
15 M 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C8L P
16 w 0000 0000 XXXX XXXX XXXX  XXXX 0 0 C8R P
17 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX  XXXX 0 0 CoL P
18 W 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C9R P
19 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX  XXXX 0 0 c10L P
20 w 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C10R P
21 M 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C11L P
22 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C11R P
23 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX  XXXX 0 0 C12L P
24 W 0000 0000 XXXX XXXX XXXX  XXXX 0 0 C12R P
25 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX ) XXXX 0 1 C13L P
26 w 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX™ XXXX 0 Q1 C13R P
27 M 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 R1 C14L P
28 w 0000 0000 XXXX  XXXX _XXXX  XXXX 0 S1 C14R P
29 M 0000 0000 XXXX  XXXXEXXXX  XXXX 0 T C15L P
30 W 0000 0000 XXXX  XXXXH XXXX  XXXX 0 U1 C15R P
31 M 0000 0000 XXXX  XXXX  XXXX  XXXX 0 V1 C16L P
32 w 0000 0000 XXXX « (XXXX  XXXX  XXXX 0 W1 C16R P
33 M 0000 0000  XXXX A "™XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C17L P
34 w 0000 0000 XXXX XXXX XXXX  XXXX 0 0 C17R P
35 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX  XXXX 0 0 C18L P
36 W 0000 0000, ~XXXX XXXX XXXX  XXXX 0 0 C18R P
37 M 0000 0000)" XXXX XXXX XXXX  XXXX 0 1 C19L P
38 W 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 Q2 C19R P
39 M 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 R2 Cc20L P
40 w 0000 0000 XXXX XXXX XXXX  XXXX 0 S2 C20R P
41 M 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 T2 C21L P
42 W 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 u2 C21R P
43 M 0000 0000 XXXX XXXX XXXX  XXXX 0 V2 C22L P
44 w 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 W2 C22R P
45 M 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C23L P
46 W- 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C23R P
47 M 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C24L P
48 W 0000 0000 XXXX XXXX  XXXX  XXXX 0 0 C24R P
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Annexe B
(normative)

Application de I'interface numérique dans le codeur/décodeur
MIC a 2 voies

(Voir la CEI 60841)

Cette annexe s’applique aux matériels dont le code de catégorie = «010 0000L».

B.1
La long

Les bits

B.2

eur du mot d’échantillon audio est de 14 bits ou 16 bits.

de I'échantillon auxiliaire sont = «0».

/oie de signalisation: informations particuliéres sur I*application

Il convignt que les bits de copie et d’accentuation des bits de [a COMMANDE soien

depuis |

B.3 |

A source (il convient d’inverser la polarité).

Données utilisateur: informations particuliéres sur I’application

Les matériels conformes a cette annexe font partie de la classe | (voir 6.2.3).

Tous les

bits de données utilisateur sont farcés a «0».

I copiés
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Annexe C
(normative)
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Application de I'interface numérique dans le cas d’un magnétophone
audionumérique a 2 voies en mode grand public

(Voir la CElI 61119-1 et la CEIl 61119-6)

Cette annexe s’applique aux matériels dont le code de catégorie = «110 0000L».

C.1 Généralités: informations particuliéres sur I’application

La longyieur du mot d’échantillon audio est de 16 bits. Les bits de I’échantillon’ auxiligire sont

= «0».

C.2 VYoie de signalisation: informations particuliéres sur Papplication

Il convignt de copier les bits 0 a 4 («<COMMANDEV») et les bits, 24 a 27 («Fs») depuis la

source.

Le Tablgau C.1 illustre I'utilisation du bit Cp, du bit L et.du)code de catégorie pour le DAT.

Tableau C.1 — Utilisation du bit Cp, du hit'L et du code de catégorie DAT

Application ou signal Signal d’entrée dusmagnétophone DAT Sur la Fffet sur la sortie
spurce pour l'utilisation audio grand public de la voie C bande DAT DAT
Bit Cp Code de catégorie Bit L ID 6 Bit Cp / bit L
bit 2 Bit 8 a 14 Bit 15 bit 2 / bit 15
Pas de droit de Copie privée Enregistrable
reproduction «0»
«1»
Général «T» «0000000» «0» «11» Florcer le bit 2 a «0»
Produit lasef optique «1» «100XXXX» «1» «00»
Convertisselir numérique/ «1» «0TOXXXX» «0» «00»
numérique
Produit magpétique «1» «110XXXX» «0» «00»
Réception rddiodiffusion «1» «00TXXXX» «1» «00»
et «0111XXX»
Instrument de musique «1» «101TXXXX» «0» «00»
Convertisselir actuel «1» «01100XX» «0» «11» Forcer le bit 2 & «0»
analogique/pumérique
Convertisseur futur «1» «01101XX» «0» «00»
analogique/numeérique
Mémoire a semi- «1» «0001 XXX» «0» «00»
conducteurs
Expérimental «1» «0000001» «0» «00»
Pas de droit de Préenregistré Enregistrable
reproduction «1»
«1»
Général «1» «0000000» «1» «11» Forcer le bit 2 a «0»
Produit laser optique «1» «T00XXXX» «0» «00»
Convertisseur numérique/ «1» «010XXXX» «1» «00»
numérique
Produit magnétique «1» «110XXXX» «1» «00»
Réception radiodiffusion «1» «001XXXX» «0» «00»
et "0111XXX»
Instrument de musique «1» «10TXXXX» «1» «00»
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Application ou signal Signal d’entrée du magnétophone DAT Sur la Effet sur la sortie
source pour l'utilisation audio grand public de la voie C bande DAT DAT
Bit Cp Code de catégorie Bit L ID 6 Bit Cp / bit L
bit 2 Bit 8 a 14 Bit 15 bit 2 / bit 15
Convertisseur actuel «1» «01100XX» «1» «11» Forcer le bit 2 & «0»
analogique/numérique
Convertisseur futur «1» «01101XX» «1» «00»
analogique/numérique
Mémoire a semi- «1» «0001 XXX» «1» «00»
conducteurs
Expérimental «1» «0000001» «1» «00»
Avec droits de Copie privée Non enregistrable
reproduction «0»
«U»
Convertisselir numérique/ «0» «010XXXX» «0» - Non enregistrable
numérique
Produit magpétique «0» «1T10XXXX» «0» = Non enregistrable
Instrument de musique «0» «101XXXX» «0» - Non enregistrable
Futur conveftisseur «0» «01101XX» «0» - Non enregistrable
analogique/pumeérique
Mémoire a semi- «0» «0001XXX» «0» - Non enregistrable
conducteurs
Expérimentd| «0» «0000001» «Q¥ - Non enregistrable
Produit lasef optique “0” “100XXXX” “1” - Non enregistrable
Réception rgdiodiffusion “0” “0111XXX” “1” - Non enregistrable
Réception rgdiodiffusion “0” “001XXXX” “1” - Non enregistrable
CD enregistfable “Alternant entre “1000000* “0” - Non enregistrable
4 Hz et 10 Hz”
Avec droits de Préenregistré Enregistrable
reproduction «1» Forcer le bit 15 a «0»
«0»
Convertisselir numérique/ «0» «010XXXX» " «10» fForcer bit 15 a «0»
numérique
Produit magpétique «0» «110XXXX» «1» «10» fForcer bit 15 a «0»
Instrument de musique «0» «101TXXXX» «1» «10» fForcer bit 15 a «0»
Futur conveitisseur «O» «01101XX» «1» «10» Forcer bit 15 a «0»
analogique/qumérique
Mémoire a semi- «0» «0001XXX» «1» «10» FForcer bit 15 a «0»
conducteurs
Expérimentdl «0» «0000001» «1» «10» Forcer bit 15 a «0»
Produit lasef optique «0» «T00XXXX» «0» «10» Forcer bit 15 a «0»
Réception rddiodiffusion «0» «0111XXX» «0» «10» Forcer bit 15 a «0»
Réception rddiodiffusion «0» «00TXXXX» «0» «10» Forcer bit 15 a «0»

C3

Les matériels conformes a cette annexe font partie de la classe | (voir 6.2.32).

Les données utilisateur acheminent un message concernant une seule unité d’information.
Les bits Q et R refletent respectivement I'état de l'identification du début et de l'arrét
prématuré. Ceci est illustré dans le Tableau C.2.

Le bit du début de l'unité d’information est acheminé dans la sous-trame du premier mot
échantillon (Lo), le bit Q («identification du début») dans la sous-trame du deuxiéme mot
échantillon (Rg) et le bit R («identification de I'arrét prématuré”) dans la sous-trame du
troisieme mot échantillon (L), d’'une trame DAT. Les autres bits sont des zéros logiques «0».
Quand le lecteur DAT est normalement en lecture, il convient que l'identification du début et
celle de larrét prématuré soient transmises chaque fois qu’elles sont détectées, en
I'occurrence avec l'identification du début: (300 £ 30) trames et avec l'identification de 'arrét
prématuré: (33 + 3) trames.
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Quand le lecteur abrége la lecture, il convient que l'identification de I'arrét prématuré soit
transmise une fois dans la premiére trame.

La Figure C.1 illustre un exemple de transmission de l'identification du début et de celle de

I'arrét prématuré.

Mot échantillon audio/trame DAT:

Fs=48kHz: L, Ry Ly Ry Ly ... L1430 Ris30 2 880 mots

Fs=441kHz L, Ry, Ly Ry Ly ... L1s22 Riyz22 2 646 mots

F, =32 kHz lLpb, R, Ly Ry L, ... Lgsg Ros9 1 920 mots (32K, mode 4 voies
32K)

Fs=32kHz L, Ry Ly Ry Ly ... Lig1g Rigio 3 840 mots (mode LR-32K)

Tableau C.2 — Application des données utilisateur dans le systéme DAT

Mot Données
utilisateur

Lo Sync

Ro S-ID

L Sh-I1D

R+ 0

Lo 0 Une trame DAT

R, 0

............ I

Lo Sync

Ro S-ID

L Sh-I1D

R+ 0
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Données utilisateur

—-91 -

Code de catégorie = 1100000L (DAT avec sous-code)

UNE TRAME DAT (30ms) UNE TRAME DAT (30ms)
[ Ly Ry Ly Ry e Lo Rp:Ly ‘Ry: - Lo - Rp:Ly “Ry Lo- Ry Ly 1Ry e -
= A I
Donnée d 'identification Donnée d 'identification Donnée d 'identification Donnée d 'identification
de début D =“0” de début D ="1" de début D =*1" de début D =“0”
Sync. Sync. 300 + 30 trames Sync. Sync.
En position
normale 1 Rolp R oo lomRo L R oo DN - F IR - IR, Lo—Ro 1 Ry~ = —
de lecture __I |_|
-, .
s o Donnée d 'identification Donnée d ‘identificatigh Donnée d 'identification
Donnée d,'dem'ﬁ,‘:a“o”“ | d "arrét prématuré ID = “1” ‘arrét prématuré ID 3 1) I—d "arrét prématuré ID = “0”
d 3"9} prgmature |D_ =0 Donnée d 'identification Donnée d 'identification Donnée d 'identification
k Donnée d 'identification de début = ‘0" de début = ‘0" de début = ‘0"
de début = “0” Sync. 33 + 3 trames Sync. Sync.
— Sync.
L Ry Ly Ry Ly Ry Ly Ry Lo = RyNLWVR, Lo Ry L] Ry
En cas -|
d arrét - y
prématuré
de lecture Donnée d 'identification Donnée d 'identification Donnée d 'identification Donnée d 'identification
d arrét prématuré ID = “0” d "arrét prématuré ID =N "arrét prématuré ID = “0 t— d ’arrét prématuré ID = “0”
Donnée d 'identification Donnée d 'identification, Donnée d 'identification Donnée d 'identification
de début = “0” de début = “0” de début = “0” de début = “0”
— Sync. Sync. 1 trame Sync. Sync.
k EC 1749/99

du début et d’arrét prématuré

Figure C.1 — Exemple de combinaisons différentes des identifications
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Annexe D
(normative)

Application de I'interface numérique dans le cas de systémes

audionumeériques a lecture optique laser pour lesquels aucun autre
code de catégorie n’est défini

Cette annexe s’applique aux matériels dont le code de catégorie = «100 1000L».

D.1 GénératitésTinformations particutiéres sur Pappiication

Ce codg de catégorie est destiné aux signaux provenant de la lecture optique laser de
disques|non compatibles avec la CEl 60908, par exemple, du type magnéto-optique.

Le code] «100 10000» doit étre utilisé pour lire a partir de disques préentegistrés.
Le code] «100 10001» doit étre utilisé pour lire a partir de disques enregistrés a titre prjvé.

La longlieur du mot d’échantillon audio est au maximum de 24bits.

D.2 Voie de signalisation: informations particuliéres sur I’application

Ne s’applique pas.

D.3 Données utilisateur: informations particuliéres sur I’application

Les matériels conformes a cette annex€ font partie de la classe | (voir 6.2.3).
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Annexe E
(normative)

Application de I'interface numérique dans le cas de mélangeurs

audionumériques en mode grand public

Cette annexe s’applique aux matériels dont le code de catégorie = «010 0100L».

E.1 Généralités: informations particuliéres sur I’application

Ce codeL de catégorie est destiné aux signaux provenant de produits qui brassentp

voies d’

E.2 )

Ce cods
dans le
signaux

entrée numériques en un ou plusieurs signaux de sortie numériques.

/oie de signalisation: informations particuliéres sur I’application

de catégorie doit uniquement étre utilisé pour les produits-qui’signalent corre

d’entrée. Lorsqu’il y a plus d’'une entrée audionumérique qui est combinée

sortie gudionumérique, et qu’au moins un des signaux d’entrée est une copie pr

générat
indiquer
copie p

dans le bit L de la sortie audionumérique que_levniveau de génération est cel

sont réservés.

Le prod
pour étr
signal d
logique
aussi a\

Lorsque
le code
bit 2 = «

E.3 |

Liit doit toujours utiliser le code de catégorie 010 0100L, méme si le matériel ¢
e transparent au signal d’entrée, c’e€st-a-dire que le signal de sortie est iden
‘entrée. Cependant, lorsque toutes’les entrées proviennent d’'un convertissq
numérique et acheminent le cede de catégorie 011 00XXL, le signal de son
oir le code de catégorie du_convertisseur analogique/numérique (011 00XXL).

de catégorie «géngéral», le signal de sortie correspondant doit étre affeq
0» et d’un bit 15,/ «1» (droit de reproduction réservés, original).

Données utilisateur: informations particuliéres sur I’application

Les matérielssconformes a cette annexe font partie de la classe Il (voir 6.2.3).

lusieurs

ctement

signal de sortie les droits de reproduction ainsi que Je\niveau de générafion des

en une
ivée de

on 1 ou supérieure avec des droits de reproduction réservés, alors le matériel doit

Li d’une

ivée de génération 1 ou supérieure, et dans.le:bit Cp que les droits de reprgduction

st réglé
ique au
ur ana-
tie peut

les signaux d’entrée sont affectés de droits de reproduction ambigus, comie pour

té d’un
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Annexe F
(normative)

Application de I'interface numérique dans le cas d’un convertisseur

Cette a

F.1

Ce cod

de fréquence d’échantillonnage en mode grand public

nnexe s’applique aux matériels dont le code de catégorie = «010 1100L».

Généralités: informations particuliéres sur ’application

¢ de catégorie est destiné aux signaux provenant de produits qui modifient

varier I fréquence d’échantillonnage des signaux numériques.

F.2

Yoie de signalisation: informations particuliéres sur I’application

Ce codg de catégorie doit uniquement étre utilisé pour les produits-qui’signalent corre

dans le

signal dlentrée. A des signaux d’entrée pour lesquels les dreits de reproduction

réservé
avec le

bit 2 = «0O» et le bit 15 = «0».

Le prodyit doit toujours utiliser le code de catégorie 040 1100L, que le matériel soit ré
étre trapsparent au signal d’entrée (de fagon Qque le signal de sortie soit ident
signal dlentrée), ou qu’il soit réglé differemmeént. Cependant, lorsque le signal

provien

t d’un convertisseur analogique/numérique et qu’il a un code de catégorie 011

le signjl de sortie peut aussi avoir le cgde de catégorie du convertisseur ana

numeri

Lorsque

le code
2 = «0»

F.3

ue (011 00XXL).

de catégorie «général»;le’signal de sortie correspondant doit étre affecté
et d’'un bit 15 = «1» (drqits de reproduction réservés, original).

Données utilisateur: informations particuliéres sur I’application

Les matériels conformes a cette annexe font partie de la classe Il (voir 6.2.3).

ou font

ctement

signal de sortie les droits de reproduction ainsi que/le—-hiveau de génération du

ont été

5, et qui ne sont pas des «originaux», on doit faire carrespondre un signal de sortie

jlé pour
que au
d’entrée
00XXL,
Jogique/

les signaux d’entrée sont.affectés de droits de reproduction ambigus comme avec

d’un bit
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Annexe G
(normative)

Application de I’'interface numérique dans le cas des échantillonneurs

Cette an

audionumériques en mode grand public

nexe s’applique aux matériels dont le code de catégorie = «010 0010L».

G.1 Généralités: informations particuliéres sur I’application

Ce codqg
reconstif

de sorti¢.

G.2 VYoie de signalisation: informations particuliéres sur I’application

Ce cods

dans le [signal de sortie les droits de reproduction ainsi que le_niveau de génération d

d’entrégq.
ne sont

on doit faire correspondre un signal de sortie avec le bjty2 = «0» et le bit 15 = «0O».

Lorsque
code dg

convertisseur analogique/numérique (011 00XXL).

Lorsque
de catég

G.3 Données utilisateur: informations particuliéres sur I’application

Les matériels conformes,a’ cette annexe font partie de la classe Il (voir 6.2.3).

de catégorie est destiné aux signaux provenant de produits qui échantillonn

ent puis

uent un ou des signaux numériques d’entrée en un ou plusieurs signaux._.nunjériques

de catégorie doit uniquement étre utilisé pour les produits-qui signalent corre

A des signaux d’entrée pour lesquels les droits de reproduction sont réser
pas des «originaux» et qui sont utilisés par un échantillonneur pendant plus

le signal d’entrée provient d’un convertisseur analogique/numérique et ache
catégorie 011 00XXL, le signal de sortie;peut aussi avoir le code de catégdg

les signaux d’entrée sont affectés de droits de reproduction ambigus comme

orie «général», le signal de sortie correspondant doit étre affecté d'un bit 2
d’un bit[15 = «1» (droits de reprodugtion réservés, original).

ctement
u signal
vés, qui
de 1 s,

mine le
rie d’un

le code
«0» et
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Annexe H
(normative)

Application de I'interface numérique dans le cas des récepteurs

de radiodiffusion numérique (Japon) en mode grand public

Cette annexe s’applique aux matériels dont le code de catégorie = «001 0000L».

H.1  Généralités: informations particuliéres sur I’application

Ce codeL de catégorie doit étre utilisé pour la réception de la radiodiffusion audionu

avec ou

La longlieur du mot d’échantillon audio est de 14 ou 16 bits.

Les bits

H.2 \
Il convig

Le bit G
que les
reprodu

Le bit G
que les

H3 |

Les matériels conformes ascette annexe font partie de la classe | (voir 6.2.3).

Bits de

sans signal vidéo (par exemple la réception numérique par satellite) au~Japon

de I'échantillon auxiliaire sont = «0».

Voie de signalisation: informations particuliéres sur I’application
nt de copier les bits 0 a 5 (COMMANDE) depuisda)ysource.

p = «0O» dans le cas ou l'information sur les droits de reproduction a été trans
droits de reproduction sont réservés, oudorsque aucune information sur les d
Ction n’est transmise.

p = «1» dans le cas ou l'information sur les droits de reproduction a été trans
droits ne sont pas réservés.

Données utilisateur: informations particuliéres sur I’application

jonnées utilisateur = «0» (réservé).

mérique

mise et
roits de

mise et
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Annexe J
(normative)

Application de I'interface numérique dans le cas des récepteurs

Cette a

J.1

de radiodiffusion numérique (Europe) en mode grand public

nnexe s’applique aux matériels dont le code de catégorie = «001 1000L».

Généralités: informations particuliéres sur ’application

Ce codeL de catégorie doit étre utilisé pour la réception de la radiodiffusion audiondmérique

avec ou

La long

J.2

Le bit §

que les

tieur du mot d’échantillon audio est de 14 bits ou plus.

Yoie de signalisation: informations particuliéres sur Fapplication

reproduftion n’est transmise.

Le bit G

que les

J.3

droits ne sont pas réservés.

Données utilisateur: informations particulieres sur I’application

Les matériels conformes a cette annexe font partie de la classe | (voir 6.2.3).

Bits de

jonnées utilisateur = «O»(réservé).

sans signal vidéo (par exemple la réception numérique par satellite) en-Europg.

p = «0O» dans le cas ou l'information sur les droits de eproduction a été trangmise et
droits de reproduction sont réservés, ou lorsque aucunhe information sur les droits de

p = «1» dans le cas ou l'information sur les-droits de reproduction a été trangmise et
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Annexe K
(normative)

Application de I'interface numérique dans le cas des récepteurs
de radiodiffusion numérique (Etats-Unis) en mode grand public

Cette annexe s’applique aux matériels dont le code de catégorie = «001 0011L».

K.1  Généralités: informations particuliéres sur I’application

Ce codeL de catégorie doit étre utilisé pour la réception de la radiodiffusion audiondmérique
avec ou[sans signal vidéo (par exemple la réception numérique par satellite) aux Etats-Unis.

La longlieur du mot d’échantillon audio est de 14 bits ou plus.

K.2 VYoie de signalisation: informations particuliéres sur Fapplication

Le bit Cp = «0» dans le cas ou l'information sur les droits de ¢eproduction a été trangmise et
que les|droits de reproduction sont réservés, ou lorsque aucuhe information sur les droits de
reproduftion n’est transmise.

Le bit Gp = «1» dans le cas ou l'information sur les-droits de reproduction a été trangmise et
que les [droits ne sont pas réservés.

K.3 Données utilisateur: informations particuliéres sur I’application
Les matériels conformes a cette annexe font partie de la classe | (voir 6.2.3).

Bits de données utilisateur = «O»(réservé).
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Cette a

L.1

Annexe L
(normative)

Application de I'interface numérique pour la livraison
de programmes payants en mode grand public

nnexe s’applique aux matériels dont le code de catégorie = «001 0001L».

Généralités: informations particuliéres sur ’application

Ce codp de catégorie doit étre utilisé pour des signaux audionumériques provepant de
réceptelirs pour lesquels une redevance peut étre facturée pour la réception._de
programmes.

certains

L.2 Voie de signalisation: informations particuliéres sur I’application
Le bit Gp = «0O» dans le cas ou l'information sur les droits de repreduction a été trangmise et
que les|droits de reproduction sont réservés, ou lorsque aucune information sur les droits de

reproduftion n’est transmise.

Le bit §

que les

L.3

droits ne sont pas réservés.

Données utilisateur: informations<particuliéres sur I’application

Les matériels conformes a cette annexe font partie de la classe | (voir 6.2.3).

p = «1» dans le cas ou l'information sur les droits’de reproduction a été trangmise et
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Annexe M
(normative)

Application de I'interface numérique dans le cas de systémes
a cassette compacte numérique en mode grand public

Cette annexe s’applique aux matériels dont le code de catégorie = «110 0001L».

M.1 Généralités: informations particuliéres sur I’application

Ce codl de catégorie doit étre utilisé pour des matériels conformes au systéme™a

compac

M2 )
Ne s’ap
M3 |

fe numérique (DCC).

/oie de signalisation: informations particuliéres sur I’application
blique pas.
Données utilisateur: informations particuliéres-sur I’application

Les matériels conformes a cette annexe font partie de laclasse | (voir 6.2.3).

Deux mpdes sont disponibles, le mode marquage *et’'le mode extension. Les deux uti
méme définition pour les messages. Le mode marquage est obligatoire, le mode exten
facultatif.

M.3.1

Mode marquage

tassette

lisent la
sion est

Ce mode ne permet qu’'un message/qui contient I'information la plus importante. Ce npessage

est composé d’une unité d’information, qui est illustrée a la Figure M.1.
MSB LSB
1 0 LAB SH FAD MUT STP SCM
Bit dqg Bit de
début mode
Figure M.1 — Mode marquage
Les bits|otitda définition suivante:

e Lep

remier bit est le bit de début et il est égal a "1".

e Le second bit est a "0" pour indiquer qu’il s’agit d’'un message en mode marquage.

e LAB (ETIQUETTE): donne une indication sur la position du début d’une piste. La régle
suivante s’applique:

au cours de la lecture il convient de:

a) forcer le bit LAB a «1» pour les 16 trames du début d’'une nouvelle piste;

NOTE La transition de «0O» a «1» coincide avec le début de la piste (un début de piste est indiqué sur les pistes
préenregistrées par la transition «1» a «0» de I'identification «L», et sur les bandes enregistrées grand public par
la transition «0» a «1» du méme bit).

b) forcer le bit LAB & «0» si I'identification SCM (et le bit SCM en mode marquage) est

«

1»;

au cours d’'un enregistrement il convient de:
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