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Avant-propos

L'ISO (Organisation internationale de normalisation) est (une| fédération
mondiale d'organismes nationaux de normalisation (comités” membres de
I'ISO). L'élaboration des Normes internationales est en-général ¢onfiée aux
comités techniques de I'!lSO. Chaque comité membre intéressé par {ine étude a
le droit de faire partie du comité technique créé a cet effet. Les ofganisations
internationales, gouvernementales et non gouvernementales, en ljaison avec
I'ISO participent également aux travaux. L'ISOhcollabore étroitempnt avec la
Commission électrotechnique internationalé \(CEl) en ce qui doncerne la
normalisation électrotechnique.

Les projets de Normes internationales adoptés par les comités techhiques sont
soumis aux comités membres pour vote. Leur publication comrhe Normes
internationales requiert I'approbation de 75 % au moins des comités membres
votants.

La Norme internationale’1SO 10209-2 a été élaborée par le Comité technique
ISO/TC 10, Dessins techniques, définition des produits et docurpentation y

relative.

L'ISO 10209 comprend les parties suivantes, présentées sous le titre général
Documentation technique de produit — Vocabulaire:

— Partie”1: Termes relatifs aux dessins techniques: généralités 4t types de
dessins

~— Partie 2: Termes relatifs aux méthodes de projection

L'annexe A de la présente partie de I'lSO 10209 est donnée uniquemnent a titre
d'information.
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INTERNATIONAL STANDARD
NORME INTERNATIONALE

ISO 10209-2:1993(E/F)

Technical product
documentation —

Documentation technique
de produit —

Vocabulary —

Part 2:
Terms relating to projection
methods

1 Scope

This part|of ISO 10209 establishes and defines terms
relating tq projection methods used in technical product
documentgtion covering all fields of application.

NOTES

1 Terms which are defined elsewhere in this part of ISQ 10209 are
shown in itdlics.

2 In additipn to terms and definitions used in two of the three of-
ficial ISO lahguages (English and French), this“part of ISO 10209
gives the equivalent terms in the German,\ltalian and Swedish
languages in annex A; these are published‘under the responsibility
of the memper bodies for Germany (DIN)) Italy (UNI) and Sweden
(SIS). Howeyer, only the terms and definitions given in the official
languages cpn be considered as ISO-terms and definitions.

2 Normatives references

Vocabulaire —

Partie 2:
Termes relatifs aux
méthodes‘de projection

1 ‘Domaine d'application

La présente partie de I''SO 10209 précise et définit les
termes relatifs aux méthodes de projection utilisés dans la
documentation technique de produit couvrdnt tous les
domaines d'application.

NOTES

1 Dans le texte d'une définition, tout terme imprimé|en caracteres
italiques est défini dans un autre article de la présénte partie de
I''SO 10209.

2 En complément des termes et définitions utilisés dans deux des
trois langues officielles de I'SO (anglais et francais), la présente
partie de I''SO 10209 donne dans I'annexe A les term¢s équivalents
dans les langues allemande, italienne et suédoise; cep termes sont
publiés sous la responsabilité des comités membres de I'Allemagne
(DIN), de I'ltalie (UNI) et de la Suéde (SIS). Toutefpis, seuls les
termes et définitions donnés dans les langues officlelles peuvent
étre considérés comme étant des termes et définitions [de I'1SO.

2 Références normatives

The following standards contain provisions which,
through reference in this text, constitute provisions of this
part of ISO 10209. At the time of publication, the editions
indicated were valid. All standards are subject to revision,
and parties to agreements based on this part of 1SO
10209 are encouraged to' investigate the possibility of
applying the most recent edition of the standards indi-
cated below. Members of IEC and ISO maintain registers
of currently valid International Standards.

Les normes suivantes contiennent des dispositions qui,
par suite de la référence qui en est faite, constituent des
dispositions valables pour la présente partie de I'1SO
10209. Au moment de la publication, les éditions
indiquées étaient en vigueur. Toute norme est sujette 2
révision et les parties prenantes des accords fondés sur la
présente partie de I''SO 10209 sont invitées i rechercher la
possibilité d'appliquer les éditions les plus récentes des
normes indiquées ci-aprés. Les membres de la CEl et de
I'I'SO possédent le registre des Normes internationales en
vigueur a un moment donné.
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ISO 5456-2:-", Technical drawings — Projection methods
— Part 2: Orthographic representations.

ISO 5456-3:-", Technical drawings — Projection methods
— Part 3: Axonometric representations.

ISO 5456-4:-", Technical drawings — Projection methods
— Part 4: Central projection.

3 Terms relating to projection methods

ISO 5456-2:-", Dessins techniques — Méthodes de projec-
tion — Partie 2: Représentations orthographiques.

ISO 5456-3:-", Dessins techniques — Méthodes de projec-
tion — Partie 3: Représentations axonométriques.

ISO 5456-4:-", Dessins techniques — Méthodes de projec-
tion — Partie 4: Projection centrale.

3 Termes relatifs aux méthodes de

(see also thble 1)

3.1 represéntation: Presentation of drawn information

relating to a
referred to a

y type of technical drawing. Generally either
particular projection method, or a diagram.

3.2 coordirLate system: Basis for establishing a relation-

ship betwee)
sponding co

each point in space and the three corre-
brdinates and vice versa.

NOTE 3 The|term is often used to denote rectangular coordinate

system.

their corres

nding units of measure), giving unequivo-

33 coordiq?tes: Set of numerical ordered values (and

cally the posi

ion of a point in a coordinate system.

NOTE 4 Theljterm is often used to denote rectangular coordinates.

3.4 coordinate axes: Three reference straight(lines in

space which
coordinate s

NOTE 5 The
axes.

ntersect at the point of origin, thus-forming a
stem.

term is often used to denote rectangular coordinate

3.5 coordinagte plane: Each of the three planes defined

by any two o

NOTE 6 The
plane.

f the coordinatéaxes.

term is often used to denote rectangular coordinate

3.6 origin: Roint of intersection of the coordinate axes.

projection (voir également le tableau-1

3.1 représentation: Présentation d'information| dessinée
relative a un dessin technique quelque soit son type. Se
réfere généralement a une meéthode)de projection particu-
liére, ou & un diagramme.

3.2 systeme de coordonnées: Base permettant d'établir
une relation entre chaque,point donné dans I'esgace et les
trois coordonnées correspondantes et vice versa.

NOTE 3 Le termeest souvent utilisé 3 la place de dystéme de
coordonnées orthogonales.

3.3 coordonnées: Ensemble de valeurs numériques dis-
poséés d'une certaine fagon (avec leur unités dg mesure
cofrespondantes) donnant sans équivoque la| position
d'un point dans un systéme de coordonnées.

NOTE 4 Le terme est souvent utilisé & la place de cdordonnées
orthogonales.

3.4 axes de coordonnées: Ensemble de trois lignes droi-
tes de référence dans I'espace se coupant au pgint d'ori-
gine et formant ainsi un systéme de coordonnées.

NOTE 5 Le terme est souvent utilisé a la place de axgs de coor-
données orthogonales.

3.5 plan de coordonnées: Chacun des trois plams définis
par deux quelconques des trois axes de coordonnées.

NOTE 6 Le terme est souvent utilisé a la place de pldn de coor-
données orthogonales.

3.6 origine: Point d'intersection des axes de |coordon-

3.7 rectangular coordinate system: Coordinate system

based on ar

eference system given by three mutually or-

thogonal axes (rectangular coordinate axes), originating
from the same point (origin), and their units of measure.

NOTE 7 Normally referred to simply as coordinate system.

1) To be publ

ished.

nées.

3.7 systeme de coordonnées orthogonales: Systéme de
coordonnées basé sur un systeme de référence défini par
trois axes orthogonaux (axes de coordonnées orthogona-
les), sécants en un méme point (origine), et leurs unités de
mesure.

NOTE 7 Couramment désignées: systéme de coordonnées.

1) A publier.
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3.8 rectangular coordinates: The three rectangular co-
ordinates of a point in space relative to a rectangular
coordinate system are the distances of the point from the
coordinate planes, in a given order.

NOTE 8 Normally referred to simply as coordinates.

3.9 rectangular coordinate axes: Coordinate axes inter-
secting at right angles.

NOTE 9 Normally referred to simply as coordinates axes.

ISO 10209-2:1993(E/F)

3.8 coordonnées orthogonales: Les trois coordonnées
orthogonales d'un point dans I'espace relatives a un sys-
téme de coordonnées orthogonales représentent les
distances du point aux plans de coordonnées dans un
ordre donné.

NOTE 8 Couramment désignées: coordonnées.

3.9 axes de coordonnées orthogonales: Axes de coor-
données se coupant a angles droits.

NOTE 9 Cour:

3.10 rectangular coordinate planes: Coordinate planes
intersectir|g at right angles.

NOTE 10 |Normally referred to simply as coordinates planes.

3.11 polar coordinate system: Coordinate system based
on a refer[ence system given by a polar coordinate axis
and its units of measure.

3.12 polar coordinates: The three coordinates of a point
in space r¢glative to a polar coordinate system; they are:

the radiys, (distance between the point and the origin),

the azimjuth (angle formed by the vertical plane passing
through|the point and the origin, and the polar coordi-
nate axi$) and

the angylar height (angle formed by the horizontal plane
passing through the origin and the straight line passing
throughthe point and the origin).

3.13 pol3r coordinate axis: Horizontally oriented.straight
line and it$ origin.

3.14 cylipdrical coordinate system: Coordinate system
based on |a reference system given by-a reference hori-
zontally ofiented straight line and-its-origin and units of
measure.

3.15 cylindrical coordinates; The three coordinates of a
point in space relative to/a-cylindrical coordinate system;
they are:

the radilis (distance of the point from the vertical axis
passing throtgh the origin),

through the pomt and the origin, and the reference hori-
zontal oriented straight line), and

the height (distance of the point from the horizontal
plane passing through the origin).

3.16 projection method: Rules used to obtain a two-
dimensional image of a three-dimensional object. It im-
plies the choice of the projection centre and of the projec-
tion plane.

3.10 plans de coordonnées orthogonales:)Plans de coor-
données se coupant a angles droits.

NOTE 10 Couramment désignés: p/ans de coordonnées.

3.11 systéeme de coordonnées polaires: $ystéme de
coordonnées basé sur un systéme de référencg donné par
un axe de coordonnées-polaires et ses unités de mesure.

3.12 coordonnées polaires: Les trois doordonnées
polaires d'un’point dans I'espace relatives a jun systéme
de coordonhées polaires sont

le rayon (distance entre le point et I'origine),

Irazimut (angle formé par le plan vertical passant par le
point et I'origine, et I'axe de coordonnées polaires), et

la hauteur angulaire (angle formé par le plasr horizontal
passant par l'origine et la ligne droite pagsant par le
point et I'origine).

3.13 axe de coordonnées polaires: Ligne drgite horizon-
tale orientée et son origine.

3.14 systeme de coordonnées cylindriques: [Systéme de
coordonnées basé sur un systéme de référencg¢ donné par
une ligne droite orientée horizontale de référence, son
origine et ses unités de mesure.

3.15 coordonnées cylindriques: Les trois cpordonnées
cylindriques d'un point dans I'espace relatives 4 un sys-
téme de coordonnées cylindriques sont

le rayon (distance du point a I'axe vertical passant par
I'origine),

- - assant par le
pomt et l'origine, et la hgne droute orlentee horizontale
de référence), et

la hauteur (distance du point au plan horizontal passant
par l'origine).

3.16 méthode de projection: Régles permettant d'obte-
nir une image en deux dimensions d'un objet en trois di-
mensions. Ces régles impliquent de choisir un centre de
projection et un plan de projection.
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3.17 projection centre: Point from which all projection
lines originate.

3.18 projection plane: Plane on which the object is pro-
jected in order to obtain a representation of that object.

3.19 projection line; projector: Straight line originating
from the projection centre and passing through a point on
the object to be represented. Its intersection with the pro-
jection plane gives the image of that point of the object.

3.17 centre de projection: Point d'ou partent toutes les
lignes de projection.

3.18 plan de projection: Plan sur lequel on projette un
objet pour obtenir une représentation de cet objet.

3.19 ligne de projection: Ligne droite ayant pour origine
le centre de projection et passant par un point de I'objet &
représenter. L'intersection de la ligne de projection avec le
plan de projection donne I'image du point considéré de
I'objet.

projection: Projection method in which the
tre is placed at an infinite distance, and all

3.22 orthodonal projection: Parallel projection in which
all projection lines intersect the projection plane at right
angles.

3.23 obliqup projection: Parallel projection in which all
projection lirles intersect the projection plane at the same
angle other than 90°.

3.24 orthographic representation: Orthogonal projec-
tions of an object normally positioned with its main faces
parallel to th¢ coordinates planes on one or more projec-
tion planes doincident with or parallel to the coordinate
planes. Thesg projection planes are to be conveniently, ro-
tated on the drawing sheet, so that the views of the object
are positionefl systematically relative to each other.

3.25 first angle projection: Orthographic representation
comprising the arrangement, around(the’principal view of
an object, of|some or all of the other five views of that
object. With |reference to the (rincipal view, the other
views are arranged as follows:

— the view from above’is placed underneath,

— the view frombelow is placed above,

— the view from the left is placed on the right,

3.20 projection parallele: Méthode de projechon dans
laquelle le centre de projection est placé (@\une| distance
infinie et ol toutes les lignes de projection‘sont phralléles.

3.21 projection centrale: Méthode-de projection dans la-
quelle le centre de projection €st-placé & une| distance
définie et ou toutes les lignes\de projection sont conver-
gentes.

3.22 projection orthogonale: Projection paralléle dans
laquelle toutes les lignes de projection coupent l¢ plan de
projection a angles droits.

3.23 projection oblique: Projection paralléle |dans la-
quelle toutes les lignes de projection coupent l¢ plan de
projection selon un angle identique, différent de 90°.

3.24 représentation orthographique: Projections ortho-
gonales d'un objet dont les faces principales sont norma-
lement disposées parallelement aux plans de |coordon-
nées sur un ou plusieurs plans de projection cpincidant
avec les plans de coordonnées ou paralléles a ceyx-ci. Ces
plans de projection sont positionnés sur la feuille de des-
sin de maniéere a obtenir des dispositions systématiques
de chacune des vues de I'objet les unes par rapport aux
autres.

3.25 méthode de projection du premier diedre: Repré-
sentation orthographique prévoyant la disposition autour
de la vue principale {vue de face) d'un objet, de gertaines
ou de toutes les cing autres vues de cet objet. Paf rapport
a la vue principale, les autres vues sont ainsi disppsées:

— la vue de dessus, au-dessous,
— la vue de dessous, au-dessus,

— lavue de gauche, a droite,

— the vie edomtheteft;

— the view from the rear is placed on the left or on
the right, as convenient.

— tgvue de droite, ¥ gauche,
— la vue d'arriére, a droite ou a gauche, indifférem-
ment.
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326 third angle projection: Orthographic representation
comprising the arrangement, around the principal view of
an object, of some or all of the other five views of that

ALl wcnfrcnmnn 4a thhn cvicmaloan 28 &b o

bt o anar
uu;cct VVIU ITeieielice U uic pllllblpdl VIUVV, I.IIE other

views are arranged as follows:
— the view from above is placed above,

— the view from below is placed underneath,

A antha [of
u Ll

I\ ~laas
S pialtu VIl U1T 1C1L,

3

[Y SP-SRP-e
- uic vic

— the view from the right is placed on the right,
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sentation orthographique prévoyant la disposition autour
de la vue principale (vue de face) d'un objet, de certaines

3.28 msthode de projection du troisiome diadre: Reprs-

~md bl

An baiiban laa alem [N

Ou ge wouwes ies ciny autres vues uc cel UU]!‘-'l. I'dl ldppUll
a la vue principale, les autres vues sont ainsi disposées:

— la vue de dessus, au-dessus

— la vue de dessous, au-dessous,

[ PR
la vu

[}
(CI
C

s
@
-
(@]
Q)
C

[«]
@

A
e a

— la vue de droite, a droite,

— the{ view from the rear is placed on the left or on
the right, as convenient.
3.27 refeérence arrow layout: Representation in which
views and sections are freely positioned in the drawing.
Each view and section is identified with a capital letter re-
peated near the arrow indicating the direction of viewing
in the principal view.

3.28 topographical projection: Orthogonal projection on
a horizontal projection plane of the intersections of a se-
ries of equiidistant horizontal planes with the surface to be
represented. Each intersection is shown by a /evel contour
line indicdting the level of the intersection with respect to
a reference horizontal level.

3.29 level contour line: In a topographical projection, in-
tersection|of the horizontal plane at a predetermined level
above or below a reference level with the surface to be
represented.

NOTE 11 [The level contour line is annotated with a single ‘or re-
peated nurhber giving the relevant level in the proper’ unit of
measure.

3.30 pictorial representation: Technical or artistic bi-
dimensional presentation of objects ‘giving a realistic
view.

NOTE 12 |In the field of technical"drawings, axonometric and per-
spective regresentations, as well as X-ray and exploded views, are
considered pictorial representations.

331 X-ray view: Pictorial representation, normally in
perspective, showmg complex objects as if they were par-
tially trandpa

3.32 exploded view: Pictorial representation of an as-
sembly, usually in isometric axonometry or perspective
representation, in which components are drawn to the
same scale and correctly oriented relative to each other,
but are separated from each other in their correct se-
quence along common axes.

3.33 axonometric representation: Parallel projection of
an object on a single projection plane.

— la vue d'arriére, a gauche ou 3 droite
ment.

P C'I}.-L s Do
1] i

laquelle les vues et les sections-sont libremg
nées sur le dessin. Chaque yue)\ou section §
par une iettire majuscuie quifigure égaiement|
fleche indiquant la direction d'observation
principale.

3.28 projection-topographique: Projection
sur un plan de projection horizontal de l'interg
une série dé plans horizontaux et la surface a
Chaque intersection est représentée par une d
veau indiquant le niveau de l'intersection par
niveau-horizontal de référence.

3.29 courbe de niveau: Dans une projection
que, intersection entre un plan horizontal
niveau prédéterminé sur ou sous le niveau de
la surface a représenter.

NOTE 11 Lacourbe de niveau est annotée par un n
ou répété indiquant le niveau correspondant dans
mesure appropriée.

3.30 représentation picturale: Présentatio
sionnelle technique ou artistique d'objets d
vue réaliste.

NOTE 12 Dans le domaine des dessins teq
représentations axonomeétriques ou en perspective,

€S repei ées; nc'pr €Sl

indifférem-

Y N e -
tat

i1 dans
ent position-
st identifiée
a coté de la
sur la vue

orthogonale
ection entre
représenter.
lourbe de ni-
Fapport a un

topographi-
situé a un
référence et

ombre unique
une unité de

n bidimen-
onnant une

hniques, les
ainsi que les

vues en transparence ou éclatées, sont considérées comme des

représentations picturales.

3.31 wvue en transparence: Représentatio
normalement en perspective, montrant des

h picturale,
bbjets com-

Fansparents,

dans Ie but de montrer leurs principaux composants.

3.32 vue éclatée: Représentation picturale d'un assem-
blage, habituellement en projection axonomeétrique iso-
métrique ou en perspective, dans laquelle les composants
sont dessinés a la méme échelle et correctement disposés
les uns par rapport aux autres dans l'ordre correct de
montage, le long d'axes communs.

3.33 représentation axonométrique: Projection paralléle
d'un objet sur un plan de projection unique.
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3.34 orthogonal axonometry: Orthogonal projection on
a single projection plane.

3.35 oblique axonometry: Oblique projection on a single
projection plane.

3.36 monometric projection: Axonometric representa-
tion in which all three scales on all three coordinate axes

are identical.

3.37 dimetric projection: Axonometric representation in

3.34 projection axonométrique orthogonale: Projection
orthogonale sur un plan de projection unique.

3.35 projection axonométrique oblique: Projection obli-
que sur un plan de projection unique.

3.36 projection axonométrique monométrique: Repré-
sentation axonométrique dans laquelle les échelles des
trois axes de coordonnées sont identiques.

3.37 projection axonométrique dimétrique: Représenta-

which the scfles of two coordinate axes are identical, with
a different le on the third coordinate axis.

3.38 trimetric projection: Axonometric representation in
which the les are different on all the three coordinate
axes.

NOTE 13 This method is not recommended.

3.39 isometric axonometry: Orthogonal axonometry in
which any projection line forms three equal angles with
respect to the coordinate axes. The projection plane
intersects the coordinate axes at equal angles and
therefore thg scales on all three axes are identical
{(monometrid projection).

3.40 cavaligr axonometry: Oblique axonometry in which
the projectiop plane is parallel to one of the coordinate
planes. The dimensions of the features of the object lying
on the face parallel to the projection plane are represented
in the same i:ale. By convention, the projection alond the
third axis if also in the same scale (momometric
projection).

3.41 cabinet axonometry: Oblique axonometry in which
the projectioh plane is parallel to one) of the coordinate
planes. The dimensions of the feattres of the object lying
on the face pgrallel to the projection plane are represented
in the same sgale. By convention, the projection along the
third axis is reduced by a factor of two.

3.42 planonpetric. axonometry: Oblique axonometry in
which the projéction plane is parallel to the horizontal

tion axonométrique dans laquelle les échelles de|deux des
axes de coordonnées sont identiques, aveC une échelle
différente pour le troisiéeme axe.

axes de coordonnées sont différentes.

NOTE 13 Cette méthode n'ést pas recommandée.

3.39 projection axonomeétrique isométrique:
tation axonométrique orthogonale dans laqu

ggaux; en
(projéction axonométrique monométrique).

3.40 projection axonométrique cavaliére spédi
présentation axonométrique oblique dans laquelle le plan
de projection est paralléle a I'un des plans de coordon-
nées. Les dimensions des contours principaux de I'objet
situés sur la face parallele au plan de projecfion sont
représentées a la méme échelle. Par convention, la pro-
jection selon le troisieme axe est également a |[a méme
échelle (projection axonométrique monométriqus).

3.41 projection axonométrique cavaliere: Représenta-
tion axonomeétrique oblique dans laquelle le plan de pro-
jection est paralléle a I'un des plans de coordonpées. Les
dimensions des contours principaux de I'objet sftués sur
la face paralléle au plan de projection sont reprégentées a
la méme échelle. Par convention, la projection|selon le
troisiéme axe est réduite dans un rapport de deux|

3.42 projection axonométrique planométrique: Repré-
sentation axonométrique oblique dans laquelle 14 plan de

coordinate plane.

3.43 perspective representation: Central projection of an
object on a projection plane (normally vertical).

3.44 vanishing point: Point at which converging lines
meet when representing parallel straight lines in
perspective representation. It is the image of the point at
infinite distance of all parallel straight lines.

projection est paralléle au plan de coordonnées horizontal.

3.43 représentation en perspective: Projection centrale
d'un objet sur un plan de projection (normalement verti-
cal).

3.44 point de fuite: Point vers lequel des lignes conver-
gentes se rencontrent quand elles représentent des lignes
droites paralléles dans une représentation en perspective.
C'est I'image du point a une distance infinie de toutes les
lignes droites paralléles.
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3.45 one-point perspective: Perspective representation
of an object placed with one of its faces parallel to the
projection plane.

3.46 bird's eye perspective: One-point perspective, seen
from above on a horizontal projection plane.

3.47 frog's eye perspective: One-point perspective, seen
from beneath on a horizontal projection plane.

348 two-point perspectlve Perspectlve representatlon
of an object-pla A e
its horizorjtal faces at right angles to the vertical prolectlon
plane.

3.49 thré¢e-point perspective: Perspective representation
of an objdct having all its faces inclined to the projection
plane.

3.50 basjc plane: Horizontal plane parallel to the main
projection| line on which the viewer stands (monocular
vision).

351 basjc line: Intersection between the projection
plane and the basic plane.

3.52 hor{zon plane: Horizontal plane passing through the
projection|centre.

3.53 horjzon line: Intersection between the horizon plane
and the Yertical projection plane. It is the geometric
location of the vanishing points of all horizontal straight
lines.

354 mainh point: Intersection between thé\~"main
projection|line and the projection plane. It is the—vanishing
point of al] the straight lines orthogonal to\the projection
plane (depth lines).

355 maip projection line: Horizontal projection line
passing thfough the projection céntre and intersecting the
vertical prgjection plane at right'angles to the main point.

3.56 point of view: Projection of the projection centre on

ISO 10209-2:1993(E/F)

3.45 perspective a un point: Représentation en perspec-
tive d'un objet dont I'une des faces est disposée parallé-
lement au plan de projection.

3.46 perspective a vol d'oiseau: Perspective & un point,
vue de dessus sur un plan de projection horizontal.

3.47 perspective par en dessous: Perspective & un point,
vue par en dessous sur un plan de projection horizontal.

3. 48 perspectlve a deux pomts Representatlon en pers-

- - d s-sgnt inclinées
et dont Ies faces honzontales sont a angle droit par
rapport au plan de projection vertical.

3.49 perspective a trois points;-Représentatfon en pers-
pective d'un objet dont toutes les-faces sont ipclinées par
rapport au plan de projection.

3.50 plan de base: Planhorizontal paralléle 2 la ligne de
projection principalésur lequel se tient Ilobservateur
(vision monoculaire).

351 ligne dée base: Intersection entre le plah de projec-
tion et le plan’de base.

3.52¢ plan d'horizon: Plan horizontal contenant le centre
deprojection.

et le plan de projection vertical. Il est le lieu géométrique
des points de fuite de toutes les lignes droites horizon-
tales.

3.53 ligne d'horizon: Intersection entre le plqn d'horizon

jection principale et le plan de projection. Il es{ le point de
fuite de toutes les lignes droites orthogonales au plan de
projection (lignes de profondeur).

3.54 point principal: Intersection entre la Iiine de pro-

355 ligne de projection principale: Ligne dé projection
horizontale passant par le centre de projectian et ortho-
gonale au plan de projection, au point principal.

the basic g

lane.

3.57 vision cone:*Right circular cone having the main

projection

line as its axis and the projection centre as

3.56 point de vue: Projection du centre de pr
le plan de base.

pjection sur

3.57 cone de vision: Cone circulaire droit ayant pour axe

la ligne de projection principale et pour somm,

et le centre

vertex.

de projection

3.58 vision angle: Angle of aperture of the vision cone.

3.59 circle of vision: Trace of the vision cone on the
projection plane.

3.60 distance point: Each of the two vanishing points of
all parallel horizontal lines inclined at 45° to the projection
plane.

3.58 angle de vision: Ouverture de I'angle du céne de
vision.

3.59 cercle de vision: Intersection entre le céne de vision
et le plan de projection.

3.60 point de distance: Chacun des deux points de fuite
de toutes les lignes droites horizontales paralléles formant
un angle de 45° avec le plan de projection.
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Tabie i — Summary of recommended representation methods for technicai drawings

Tableau 1 — Récapitulatif des méthodes de représentation recommandées

Normally parallel/
orthogonal to

Premier diedre

Location of Position of main Resulting representation
projection - .. . features of object/ | method/Méthode de repré-
centre/Position Position of projection P larre/Po:mon du Position des con- | sentation correspondante Example/Exemple Re'Ie'rence/
. . plan de projection ) L . Référence
du centre de ‘ N tours principaux de N
L l'obiet termy defined in/
projection ohje terme défini en
Orthographic prejection/Projections orthographiques
Firstamgte/ 325 | = 1S0-5296-2-- " 5.1

projection planes
and to coordinate

LD O
[

horizontal et oblique par rapport aux
lignes de projection

plan de projection
horizontal

Planométrique

;Ianes/' Third angle/ o
. ormalement isie 326 -2~
Parallel/orthogonal to coordinate axes | 5aranates/ortho- I{;ﬁfme IS0 54%6-2- °. 52
and orthogonal to projection lines/ gonaux aux plans
Paralléle/{:rthogonal aux axes de: de projection et
coordonnées et orthogonal aux lignes aux plans de |
de projection coordonnées Mer’erer;ce C B B
arrows, 1)
Flaches 327 C 1S0 5496-2.~- ,5.3
.. ——
repérées Q]
. hical
No main feature/ T:;zi;?oi /lca
Aucun contour 2roliecu‘on 3.28 -
principal top;)graphique ~——
Axonometric projection/Projections axonométriques
Equally inclined to the coordinate axes
Infinite (parallel :anc:'or.‘ﬂ';ogfonal t?dproéecuon llTes/ Isometric/ 339 1S0 54463~ " 5
projection lines){ | Incliné de ag,:on i enn:ue surI es axes Isométrique . — 5.1
A une distance ?e coo; onnées .eto ogonal aux
infinie (lignes de| | "9nes de projection
projection
paraliéles) Equally inclined to two of the coordinate-|\Parallel to coor-
axes and orthogonal to projection lines/_| dinate planes/ Dimetric/
Incliné de fagon identique sur deuxaxes | Paralléles aux Dimétique 337 1SO 5496-3- ", 5.2
de coordonnées et orthogonalaux plans de
lignes de projection coordonnées
Differently inclineditorthe coordinate
axes and orthqggel to projection Trimetric/ Not recommended/
lines/Inclire de'fagon différente sur les Trimétrique 338 Non recommandée —
axes de-coordonnées et orthogonal aux
lignes de'projection
A
Cavalier/
. . . Cavaliére 340 IS0 5456-3:- 7, 53.1
Parallel to a vertical coordinate plane Parallel to vertical spéciale
and oblique to projection lines/ projection plane/
Paralléle a un plan de coordonnées Paralléles au plan
vertical et oblique par rapport aux de projection
lignes de projection verticale Cabinet/
_"
Cavaliére 341 1S0 5456-3— 7,532
Parallel to the horizontal coordinate Parallel to hori-
plane and oblique to projection lines/ zontal projection Planometric/
Paralléle au plan de coordonnées plane/Paralléles au 342 1S0 5456-3:~ ", 533
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Location of Position of main Resulting representation
pmieetion Paosition of nmiection nlane/Position features of obiect/ method/Méthode de repré- Dafasannal
' H TEETEEE S pTTaTET I gt TEeEEEE = - senuﬁon co re ondante eI Gy
centre/Position du plan de projection Posmo.n d.es con rresp Example/Exemple Rétérence
du centre de tours principaux de .
o - term/ defined in/
projection I'objet. P,
terme défini en
Central projection/Projections en perspective
Face paraiiei to One-point /
projection plane/ perspective/ 0
Face paralléle au Perspective a 345 150 5456-4:- ~, 4.1
prandeprofection—-tA-peint Ve
LV
Edge parallel to Two-point W
Finite (divergeht projection rflane/ perspect«.ve/ . 348 1solsas6-4— 1)' 42
projection linek)/ Bord parall'ele ?U Perspec}nve a
Aune distan:F plan de projection deux points
définie (lignes|de | Normally vertical/Normalement Q¥
projection vertical
divergentes) "W
Obl!qute. to jane/ Three-point
projection plane .
! perspective/ R
0bl|t|1ue :ar rapport Perspective 3 349 1S0[5456-4~ *, 4.3
au plan de trois points

projection
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Annex A
(informative)

Equivalents terms

Annexe A
(informative)

Termes équivalents

No. English French German Italian Swedish
N° Anglais Francais Allemand Italien Suédais
3.1 |reprgsentation représentation Darstellung rappresentazione atergivning, fram-
stallning
3.2 | coordinate system systeme de coordon- | Koordinatensystem «\| sistema di coordinate | koordinatsystem
née
3.3 |coordinates coordonnées Koordinaten coordinate koordinater
3.4 | coordlinate axes axes de coordonnées | Koordinatepiachsen assi coordinati koordinataxlar
3.5 |coordiinate plane plan de coordonnées |Koordinatenebenen | piani coordinati koordinatplan
3.6 |origi origine Ursprung origine origo
3.7 |rectahgular coordi- systéme de coordon- |rechtwinkliges Koor- | sistema di coordinate | ratvinkligt koprdinat-
natpe system nées dinatensystem rettangolari system, cartesiskt
koordinatsystem
38 rectaL\guIar coordi- coordonnées ortho- | rechtwinklige Koordi- | coordinate rettango- | ratvinkliga kdordi-
nates gonales naten lari nater, cartepiska
koordinater
3.9 | rectapgular coordi- axes de coordonnées | rechtwinklige Koor- | assi coordinati rettan- | ratvinkliga kdordinat-
natp axes orthogonales dinatenachsen golari axlar
3.10 rectaEgular coordi- plans’de coordonnées | rechtwinklige Koor- | piani coordinati ret- | ratvinkligt koprdinat-
nate planes orthogonales dinatenebenen tangolari plan
3.11 | polar{coordinate systeme de coordon- | polares Koordinaten- |sistema di coordinate | sfariskt koordinat-
system nées polaires system polari system
3.12 | polar|coordinates coordonnées polaires | Polarkoordinaten coordinate polari sfariska koordinater
3.13 | polar|coordinate axis | axe de coordonnées |Polarkoordinaten- asse coordinato x-axel
polaires achse polare
3.14 | cylindricatcoordinate [ systemedecoordor=—(zylindrisches Koordi-—[ sistermadicoordinate [cytindriskt koordinat-
system nées cylindriques natensystem cilindriche system
3.15 | cylindrical coordi- coordonnées cylin- zylindrische Koordi- | coordinate cilindriche | cylindriska koordi-
nates driques naten nater
3.16 | projection method méthode de projec- | Projektionsmethode | metodo di proiezione | projektionsmetod
tion
3.17 | projection centre centre de projection | Projektionszentrum centro di proiezione | 6gonpunkt
3.18 | projection plane plan de projection Projektionsebene piano di proiezione projektionsplan
3.19 | projection line; pro- | ligne de projection Projektionslinie; linea di proiezione; synstréle
jector Projektor proiettante
3.20 | parallel projection projection paralléle Parallelprojektion proiezione parallela parallellprojektion

10
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No. English French German Italian Swedish
N° Anglais Frangais Allemand Italien Suédois
3.21 | central projection projection centrale Zentralprojektion proiezione centrale centralprojektion
3.22 | orthogonal projection | projection ortho- orthogonale Projek- | proiezione ortogonale | rat projektion
gonale tion
3.23 | oblique projection projection oblique schiefwinklige Paral- | proiezione obliqua sned projektion
lelprojektion
3.24 | orthographic rep- représentation ortho- | Normalprojektion rappresentazione ortografisk projektion
resentation graphique ortografica
3.25 | first angle projection | méthode de projec- | Projektionsmethode 1 | metodo di proiezione |férsta kvadranens
tion-dtt Pf emier det pl;IIIU diedro prd‘j‘é‘kt‘i’DT smetod
diédre
3.26 | third angle projection | méthode de projec- Projektionsmethode 3 [ metodo di proiezione |tredjé-kvadrantens
tion du troisieme del terzo diedro projektiorjsmetod
diédre
3.27 |reference arrow lay- | méthode des fleches | Pfeilmethode metodo delle frecce( \|-pilmetoden
oyt repérées
3.28 | topographical projec- | projection topogra- topographische Pro- | proiezione topogra- | topografisk|projektion
tion phique jektion fica
3.29 | levdl contour line courbe de niveau Hohenlinie linea di livello horisontlinje
3.30 | pictprial represen- représentation bildliche Darstellung | rappresentazione bild
tation picturale pittoriale
3.31 X-rJy view vue en transparence | Innendarstellung vista a raggi X rontgenbild
3.32 | exploded view vue éclatée Explosionsdarstel- vista esplosa sprangbild, |sprang-
lung skiss
3.33 | axohometric rep- représentation axono- | axonometrisché’Dar- | rappresentazione axonometrisk pro-
repentation meétrique stellung assonometrica jektion
3.34 | orthogonal axono- projection axonomé- | rechtwinklige Axono- | assonometria orto- rat axonometri
metry trique orthogonale metri€ gonale
3.35 | oblifjue axonometry | projection axonomé- | schiefwinklige Axo- | assonometria obliqua | sned axonometri
trique oblique nometrie
3.36 | monometric projec- | projection axonomé- Jmonometrische Pro- | assonometria mono- | monometrigk pro-
tign trique monométri; jektion metrica jektion
que
3.37 | dimgtric projection projection.axonomé- | dimetrische Projek- assonometria dime- | dimetrisk priojektion
trique. dimétrique tion trica
3.38 | trimetric projection projection axonomé- | trimetrische Projek- | assonometria trime- | trimetrisk pojektion
trique trimétrique tion trica
3.39 | isorhetric axonometry [projection axonomé- |isometrische Projek- |assonometria iso- isometrisk grojektion
trique isométrique tion metrica
3.40 | cavglier axonometry ~ | projection axonomé- | Kavalier-Projektion assonometria cava- kavaljerprojektion
trique cavaliére liera speciale
spéciale
3.41 | cabipet, axanometry | projection axonomé- | Kabinett-Projektion assonometria cava- | kabinettprojektion
trique cavaliere liera r
3.42 | planometric axono- | projection axonome- | planometrische Pro- | assonometria plano- | planprojektion
metry trique planométri- jektion metrica
que
3.43 | perspective rep- représentation en perspektivische Dar- | rappresentazione in | perspektivritning
resentation perspective stellung prospettiva
3.44 | vanishing point point de fuite Fluchtpunkt punto di fuga begransningspunkt
3.45 | one-point perspec- perspective a un Fluchtpunkt-Projek- prospettiva a un enpunktsperspektiv
tive; central per- point tion (Ein-Punkt- punto
spective Methode)
3.46 | bird's eye perspective | perspective a vol Vogelperspektive prospettiva a volo fagelperspektiv

d'oiseau

d‘uccello

1
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No. English French German Italian Swedish
N° Anglais Frangais Allemand Italien Suédois
3.47 | frog's eye perspective | perspective par en Froschperspektive prospettiva ad occhio | grodperspektiv
dessous dirana
3.48 | two-point perspective | perspective a deux Fluchtpunkt-Projek- | prospettiva a due tvapunktsperspektiv
points tion (Zwei-Punkt- punti
Methode)
3.49 | three-point perspec- | perspective a trois Fluchtpunkt-Projek- | prospettiva a tre trepunktsperspektiv
tive points tion (Drei-Punkt- punti
Methode)
3.50 | basi ptamrdebase——Bezugseberre——pianodibase grandptan
3.51 | basi¢ line ligne de base Bezugslinie linea di base grundlinje
3.52 | horiZon plane plan d'horizon horizontale Ebene piano orizzonte horisontalplan
3.53 | horigon line ligne d'horizon Horizontlinie linea orizzonte hérisontallinje
3.54 | main point point principal Zentralpunkt punto principale huvudpunkt
3.55 | mairn projection line | ligne de projection Zentralprojektions- linea di proiezione huvudstréle
principale linie principale
3.56 | point of view point de vue Ausgangspunkt der | punto di vista betraktningspunkt
Betrachtung
3.57 | vision cone cone de vision Betrachtungskegel cono di‘visione synvidd
3.68 | visiop angle angle de vision Betrachtungswinkel | angolo'di visione synvinkel
3.59 | circl¢ of vision cercle de vision Betrachtungskreis cerchio di visione syncirkel
3.60 | distance point point de distance Abstandspunkt punto di distanza avstandspunkt
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